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Introduccion

Los perfiles de tramo son mojones que dan cuenta de determinados indicadores de progre-
so que describen cual es el nivel de desarrollo esperado en las competencias definidas en el
Marco Curricular Nacional (ANEP, 2022) al final de diferentes tramos y ciclos educativos de la
Educacion Basica Integrada. Se construyeron desde la integracién de los descriptores de las
progresiones de aprendizaje, que muestran el avance cognitivo en el continuo del desarrollo de
las diez competencias generales.

Tienen un rol orientador del progreso del estudiante. El perfil de egreso, los perfiles de tramo 'y
las progresiones son componentes curriculares que orientan el trabajo docente para una pla-
nificacion en la que el punto de partida desde el cual estructurar las propuestas de ensefianza
son las metas de aprendizajey los criterios de logro.

La referencia a la mediacién realizada por personas adultas alude especialmente a integrantes
de la comunidad educativa, entendida como el centro en territorio y jerarquizando laimportan-
cia del rol docente en dicho proceso.

Para el cumplimiento del principio de inclusion se ha tenido en cuenta la conceptualizacion
de deconstruccion de barreras de ensefianza y construccién de la accesibilidad integral visuali-
zando a cada estudiante desde propuestas enmarcadas en el Disefio Universal del Aprendizaje.



Primer ciclo

Tramo 1 | Niveles 3,4y 5 afios

Perfil general

Cada estudiante juega y disfruta de experiencias de interaccién corporal y sensomotoras de
acuerdo con sus caracteristicas. Representa y vivencia sentimientos, emociones, situaciones
reales o imaginarias mediante la imitacion y el arte; los explora y distingue a través de me-
diaciones que identifica y comunica. Descubre a partir de los sentidos, experimenta, imagina,
imita, ensayay crea con elementos de su entorno de acuerdo con sus intereses y motivaciones.

Construye su esquema corporal. Indaga en la imagen del cuerpo a través del juego, la expre-
sién artistica y la experimentacién, descubre similitudes y diferencias con sus pares. Desarrolla
habitos de cuidado del cuerpo propio y del otro. Participa de juegos colaborativos variados
con mediacion. Incorpora habitos y pautas de convivencia social como respeto de turnos, uso
y cuidado de objetos comunes. Comparte espacios con pares de forma activa y colabora en el
cuidadoy el orden de los espacios que habita. Desarrolla acciones que contribuyen al autocui-
dado, al cuidado de los seres vivos y del patrimonio que integra su entorno escolar.

Reconoce situaciones conflictivas a través de actividades lUdicas o narrativas, manifiesta va-
riedad de soluciones y participa en la creacion de reglas de convivencia de forma mediada.
Integra actividades colectivas e incorpora rutinas y habitos que favorezcan el buen clima entre
pares, en ocasiones con mediacién de personas adultas.

Reconoce codigos verbales, no verbales y numéricos y los utiliza en situaciones concretas. An-
ticipay realiza inferencias a partir de elementos paratextuales, de otros sistemas de lenguajes e
identificacion de contexto. Identifica el tema global del texto y opina sobre el contenido a partir
de la lectura realizada por el docente.

Elabora y expone afirmaciones sencillas expresando sus intereses y necesidades en entornos
cotidianos, asi como sus sentimientos y emociones, utilizando para esto diversos lenguajes,
formatosy apoyos. Ordena los eventos en secuencias légicas.

Plantea preguntas basadas en intereses y experiencias personales y cuestiona el porqué de
elementos, eventos o procesos de su entorno cotidiano. Muestra curiosidad e interroga sobre
aspectos sociales que llaman su atencién. Percibe que existen realidades diferentes a la suya
en entornos cercanos y las valora con guia del adulto.
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Reconoce los desafios planteados, recurre a conocimientos, experiencias previas y a herra-
mientas del contexto cotidiano para proponer soluciones oportunas. Opina en asuntos de su
interés en contexto ludico, de la vida cotidiana o en el entorno escolar y puede cambiar su
opinion ante evidencias o ante puntos de vista, mediado por una persona adulta. Describe lo
que esta pensando y ensaya diversas formas de explicar sus acciones. En otras lenguas, sigue
consignas sencillas acompafiadas de gestualidad para realizar acciones y produce enunciados
orales simples en contextos conocidos.

Identifica y selecciona dispositivos tecnolégicos, medios y contenidos digitales de su vida co-
tidiana, los reconoce Utiles en su entorno inmediato y los utiliza de acuerdo con sus intereses,
con mediacién de personas adultas.

Recoge, compara y socializa datos e informacién en situaciones o problemas simples. Explora
eventos y fendmenos de su entorno, anticipando efectos en aquellos que le son conocidos.
Observa y describe fendmenos concretos y alteraciones en los mismos, recopilando informa-
cion mediante procesos perceptivos. Propone explicaciones sencillas y provisorias en base a
percepciones. Reconoce, con mediacién, la existencia de diferentes fuentes de acceso a in-
formacién sobre el fendmeno indagado. Explora la diversidad de los seres vivos, condiciones,
eventos, hechosy procesos del medio inmediato, con la guia del docente.

Avanza en la construccion de confianza, en si mismo y con sus vinculos. Reconoce referentes
pares y adultos. Se posiciona en diferentes roles en juegos y en contextos cotidianos, que le
permiten interactuar, expresary valorar el lugar del otro.

Perfil por competencias

Competencia en Comunicacion: En este tramo cada estudiante expresa sus ideas, intereses,
sentimientos y emociones por medio de diversos lenguajes, en distintos ambitos, formatos y
apoyos.

Anticipay realiza inferencias a partir de elementos paratextuales, de otros sistemas de lengua-
jes e identificacion de contexto. Identifica el tema global del texto y opina sobre el contenido a
partir de la lectura realizada por el docente.

Reconoce codigos verbales, no verbales y numéricos y los utiliza en situaciones concretas.

Identifica la funcién del cddigo, avanza en el proceso de apropiacién y comprende enunciados
sencillos. Ensaya diversas formas de explicar sus acciones. Establece secuencias ordenadas y
las nomina, mediado por el docente.

En otras lenguas, sigue consignas simples acompafadas de gestualidad para realizar acciones.
Identifica sistemas alternativos y aumentativos de comunicacion.

Competencia en Pensamiento creativo: En este tramo cada estudiante juega vy disfruta de
experiencias de interaccién corporal y sensomotoras. Explora y experimenta con su cuerpo en
diferentes contextos, asi como explora, ensaya, juega y experimenta con objetos de su entorno.
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Representa situaciones, sentimientos y emociones, reales o imaginarios mediante la imitacion,
la creacion, el juego y el arte.

Plantea preguntas basadas en intereses y experiencias personales. Pone a prueba sus ideas y
las plantea a través del juego.

Experimenta con los sentidos y la imaginacion. Observa, crea o conecta objetos, en apariencia
distintos, de diversas maneras.

Reconoce los desafios planteados y da respuestas espontaneas segln las caracteristicas y en-
tornos conocidos y cotidianos.

Competencia en Pensamiento critico: En este tramo cada estudiante formula preguntas
sobre temas de su interés, cuestiona el por qué (las causas y motivos) de objetos, eventos o
procesos de su entorno cotidiano y temas de su interés que desconoce parcialmente o ante
consignas dadas.

Elabora y expone afirmaciones y razones sencillas en situaciones de su interés, incorporando
el conector «porque». Opina en asuntos de su interés en contexto ludico, de la vida cotidiana o
en el entorno escolar de forma mediada. Cambia su opinién ante evidencias o ante puntos de
vista mediado por personas adultas.

Diferencia lo que es verdadero de lo que es falso en situaciones concretas de su entorno con
mediacion de personas adultas.

Competencia en Pensamiento cientifico: En este tramo cada estudiante explora sobre even-
tos de su entorno con o sin mediacion, anticipando efectos ante un fenémeno o evento co-
nocido. Pregunta en forma esponténea sobre afirmaciones concretas referidas a fendmenos
cotidianos y pide explicaciones.

Observa fendmenos concretos, recopila informacion que obtiene mediante procesos percepti-
vos. Identifica caracteristicas distintivas de fendmenos concretos, asi como posibles alteracio-
nes en ellos. Propone explicaciones sencillas y provisorias en base a percepciones. Reconoce,
con mediacion, la existencia de diferentes fuentes de acceso a informacion sobre el fendmeno
indagado. Sigue instrucciones explicitas para obtener un resultado esperado o deseado.

Competencia en Pensamiento computacional: En este tramo cada estudiante propone so-
luciones y las pone a prueba. Utiliza la descomposicion en problemas simples, e identifica pa-
trones que se reiteran de forma mediada. Encuentra errores en soluciones simples. Identifica y
propone pasos para la resolucion de problemas simples.

Recoge y compara datos o informacién en situaciones simples y socializa los datos empleados
en una resolucién.

Ordena los eventos de una historia en una secuencia logica. Sigue instrucciones simples en
situaciones ludicas.
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Identifica simbolos como imagenes que representan o tienen algln significado. Identifica dis-
positivos tecnoldgicos y medios digitales integrados a su vida cotidiana, los reconoce Utiles en
su entorno cotidianoy los utiliza de acuerdo con sus intereses.

Competencia Metacognitiva (aprender a aprender): En este tramo cada estudiante explora,
imita, experimenta, clasifica, elige opciones simples y utiliza el juego como medio de aprendi-
zaje a través de la curiosidad natural y en un contexto con el cual se encuentra en constante
intercambio.

Describe lo que estd pensando y da razones de por qué. Responde de forma esponténea o con
mediacion a desafios cognitivos a partir de lo que le provocan diferentes situaciones.

Competencia Intrapersonal: En este tramo cada estudiante vivencia y experimenta sus emo-
ciones, sentimientos, pensamientos, intereses y motivaciones; los explora y distingue a través
de mediaciones que identifica y comunica. Empieza a interactuar incorporando su lugar en el
encuentro con otras personas, los limites y pautas de convivencia.

Explora su corporalidad para la construccion de su imagen y esquema corporal.

Avanza en la construccion de confianza en si mismo, tanto en sus habilidades como en la po-
sibilidad de adquirirlas. Reconoce referentes pares y adultos. Construye vinculos de confianza.

Competencia en Iniciativa y orientacion a la accion: En este tramo cada estudiante identifica
nociones asociadas a situaciones concretas.

Genera experiencias a través de su propia curiosidad y plantea inquietudes a partir de su pro-
pia experiencia o la de terceros, alternando intervenciones concretas individuales o con otras
personas.

Recurre a conocimientos, experiencias previas y a herramientas del contexto cotidiano para
resolver situaciones probleméaticas que se le presentan. Plantea respuestas alternativas a partir
de preguntas para las que ya no encuentra una respuesta que lo satisface.

Competencia en Relacion con los otros: En este tramo el estudiante representay se posiciona
en diferentes roles en juegos y en contextos cotidianos, que le permiten interactuar, expresar
y valorar el lugar de otras personas. Participa de juegos colaborativos variados con mediacién.
Adquiere gradualmente habitos y pautas de convivencia social como respeto de turnos, uso
y cuidado de objetos compartidos. Identifica situaciones conflictivas a través de actividades
lGdicas y narrativas y manifiesta variedad de soluciones.

Indaga en la imagen del cuerpo a través del juego, la expresion artistica y la experimentacion
y descubre similitudes y diferencias con sus pares. Introduce habitos de cuidado del cuerpo
propioy del otro.

Competencia en Ciudadania local, global y digital: En este tramo el estudiante expresa con
palabras sus intereses, demandas y necesidades ante diversas propuestas en entornos escolares.
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Comparte espacios con pares de forma activa y colabora en el cuidado y el orden de los es-
pacios que habita cuando se le solicita. Participa de actividades colectivas e integra rutinas y
habitos que favorezcan el buen clima entre pares. Identifica problemas de convivencia en el
aulay participa en la creacién de reglas de convivencia, ambos mediados por el docente. Llega
a acuerdos con guia de personas adultas y los respeta.

Muestra curiosidad e interroga sobre aspectos sociales que llaman su atencién. Percibe que
existen realidades diferentes a la suya en entornos cercanos y las valora con guia de personas
adultas.

Identifica dispositivos tecnolégicos y medios digitales integrados a su vida cotidiana, los reco-
noce Utiles en su entorno cotidiano y los utiliza de acuerdo con sus intereses.

Identifica la vida en su entorno. Explora la diversidad de seres vivos, condiciones, eventos, he-
chosy procesos del medio inmediato, con la guia del docente.

Reconocey desarrolla acciones que contribuyen al autocuidado y al cuidado de los seres vivos
y del patrimonio que integra su entorno escolar.

Tramo 2 | Grados 1.0y 2.°

Perfil general

Cada estudiante vivencia y disfruta el ambiente y el patrimonio cultural y natural. Indaga la re-
lacion individuo-ambientey las relaciones basicas de los ecosistemas en su entorno inmediato.
Identifica problemas socioambientales y busca sus causas. Participa y desarrolla actividades
colaborativas, cooperativas y solidarias. Escucha la opinién de otras personas y reconoce otros
puntos de vista, atendiendo las diferencias en situaciones mediadas. Entiende reglas, las sigue
y participa en su creacion, asumiendo responsabilidades asignadas e identificando problemas
en la convivencia. Incorpora progresivamente el fundamento cultural de las normas y comien-
za a diferenciar situaciones justas de injustas cuando tiene implicancia en estas, aportando su
propia opinion de forma mediada.

Con orientacién, selecciona y utiliza el recurso digital mas adecuado disponible en su entorno
para cumplir con una consigna dada. Indaga contenidos digitales de su interés en el ambito
escolar.

Comunica mediante diferentes formas de expresién creencias y sentimientos, con la orienta-
cion de personas adultas, hacia la busqueda de asertividad de sus ideasy en interaccion empa-
tica con sus pares. Opina mediante afirmaciones y razones sencillas sobre temas de su interés
en el contexto cotidiano.
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A través del juego, la expresion artistica y la experimentacién, se encuentra en proceso de re-
conocimiento de su corporalidad integral. Identifica que su imagen corporal se constituye en
interaccién con el entorno, construyendo vinculos de confianza. Adquiere habitos de cuidadoy
respeto de laimagen del cuerpo propio y del otro.

Reconoce la expresion de sus emociones, sentimientos, pensamientos, intereses y motivacio-
nes y las implicancias de sus acciones en el vinculo que desarrolla con otras personas de for-
ma autdonoma y mediada cuando sus caracteristicas y circunstancias asi lo requieran. Inicia la
construccién de confianza en su persona y en sus caracteristicas personales, asi como en la
posibilidad de adquirir otras habilidades y destrezas. Explora sus preferencias, gustos, necesi-
dadesy las expresa.

Formula preguntas generales sobre temas de su interés y de su entorno, construyendo redes
afectivas para el aprendizaje. Sobre situaciones concretas, interroga para construir interpreta-
cionesy busca respuestas que lo impulsan a proponery concretar acciones. Indaga, reconoce,
anticipa e intenta dar explicaciones ante situaciones nuevas potenciado por la curiosidad, la
mediaciony la interaccion con su entorno. Expresa su acuerdo o desacuerdo elaborando razo-
nes para explicar su opinion ante el cuestionamiento de otras personas, en un contexto argu-
mentativo. A partir de la duda explora el entorno y se plantea nuevas preguntas confrontando
su opinion con la informacién recabada, con el apoyo de personas adultas. Progresivamente
adquiere el habito de observar, pensar y actuar, controlando algln aspecto de su actividad:
gestién del tiempo, concentracion, auto observacion con mediacién. Describe lo que aprendid,
como lo aprendid y para qué le sirvié.

InteractUa en distintas situaciones comunicativas con diversos soportes y apoyos para desarro-
llar diferentes lenguajes (verbales, noverbales, expresivos, multimediales, iconicos y numéricos)
y dialoga construyendo significados. Realiza inferencias a través de elementos paratextuales de
otros sistemas de lenguajes segln el contexto, de acuerdo con sus intereses comunicativos y
sus caracteristicas. Compara caracteristicas del lenguaje computacional y otros lenguajes. In-
terpreta consignas simples en otra lengua acompafiadas de gestualidad para realizar acciones
y responde verbalmente con enunciados concretos y conocidos.

Ordena la expresion de sus opiniones, sentimientos y emociones. Modifica materiales diversos
de su entorno para darles nuevas formas o fines. Propone experiencias de juego en diferen-
tes contextos en los que participa activamente. Combina ideas propias y de otras personas
para generar alternativas originales en ambitos cotidianos y ofrecer variaciones de respuestas
a problemas diversos y las pone a prueba. Observa y describe fendémenos concretos de la vida
cotidiana, a través de datos y variables que obtiene mediante procesos perceptivos vinculados
a conocimientos cientificos, estableciendo secuencias. Cuestiona eventos y afirmaciones con-
cretas sobre fendmenos de su entorno y busca y anticipa explicaciones con o sin mediacion
tecnoldgica, anticipando posibles efectos. Comprende v sigue las instrucciones para obtener
un resultado esperado o deseado.

En el abordaje de problemas identifica informacion, usa datos Utiles e identifica patrones sim-
ples. Explora herramientas de la computacion para obtener, almacenary recuperar informacion.
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Propone soluciones y anticipa resultados a problemas computacionales simples poniéndolos
a prueba. Utiliza la descomposicion del problema como estrategia. Desarrolla instrucciones
en situaciones lUdicas o cotidianas identificando la importancia del orden en los algoritmos.
Revisa los procesos de resolucion; si encuentra errores, los reconoce y los valora como parte del
proceso. En este proceso explora en forma mediada y se expresa a través de nociones béasicas
de programacién en actividades lUdicas.

Perfil por competencias

Competencia en Comunicacion: En este tramo el estudiante interactta en distintas situacio-
nes comunicativas con diversos soportes y apoyos de modo de desarrollar diferentes lenguajes
de acuerdo con sus posibilidades (verbales, no verbales, expresivos, multimediales, icénicos y
numéricos) y dialoga construyendo significados.

Realiza inferencias a través de elementos paratextuales, de otros sistemas de lenguajes segln
el contexto. Pregunta, opina y da razones en situaciones grupales. Expresa de manera orde-
nada sus propias opiniones, sentimientos y emociones. Toma decisiones de acuerdo con sus
intereses comunicativos y sus caracteristicas.

Interpreta consignas simples en otra lengua acompafadas de gestualidad para realizar accio-
nesy responde verbalmente con enunciados concretos y conocidos.

Identifica sistemas alternativos y aumentativos de comunicacion.

Competencia en Pensamiento creativo: En este tramo el estudiante se plantea preguntas en
base a sus intereses y experiencias nuevas relacionadas con su entorno. Expresa sus ideas, sen-
timientos y emociones utilizando y modificando materiales diversos de su entorno para darles
nuevas formas o fines, jugandoy proponiendo experiencias de juego en diferentes contextos en
los que participa activamente.

Combina ideas propias y de otros para generar alternativas originales en ambitos cotidianos,
para ofrecer variaciones de respuestas a problemas diversos y las pone a prueba.

Competencia en Pensamiento critico: En este tramo el estudiante formula preguntas genera-
les sobre temas de su interés y de su entorno e interroga para construir interpretaciones sobre
situaciones concretas. Utiliza la duda como insumo para explorar el entorno, confrontando su
opinion con la informacion recabada, con el apoyo del adulto.

Opina mediante afirmaciones y razones sencillas sobre temas de su interés en el contexto
cotidiano.

Escucha la opinion de otros y reconoce otros puntos de vista en situaciones mediadas. Expresa
acuerdo o desacuerdo en un contexto argumentativo y elabora razones para defender su opi-
nion ante el cuestionamiento de otros.

Enindagacién confronta su opinién con evidencias y logra reorganizarla de forma mediada.
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Competencia en Pensamiento cientifico: En este tramo el estudiante observa fenémenos
concretos, recopila informacion y describe aspectos experimentales vinculados a datos y va-
riables que obtiene mediante procesos perceptivos por vias sensitivas. Vincula conocimientos
cientificos a evidencias concretas de fenémenos simples que aborda como problemas de for-
ma mediada.

Cuestiona eventos y afirmaciones concretas sobre fenémenos de su entorno y pide explicacio-
nes. Secuencia etapas de los procesos realizados en el tratamiento de una situacion y describe
elementos de eventos de su entorno, con o sin mediacién tecnolégica, anticipando resultados
ante un fenémeno conocido. Comprende y sigue las instrucciones para obtener un resultado
esperado o deseado.

Competencia en Pensamiento computacional: En este tramo el estudiante identifica y usa
datos e informacién: distingue aquellos Utiles y los emplea para identificar patrones simples.
Experimenta con computadoras y utiliza herramientas para obtener, almacenary recuperar in-
formacion.

Propone soluciones y anticipa resultados a problemas computacionales simples, utilizando la
descomposicién como estrategia. Al identificar, proponer y poner a prueba soluciones o desa-
rrollar instrucciones en situaciones lidicas o cotidianas, organiza pasos e identifica la impor-
tancia del orden en los algoritmos, encuentra errores y los asume como parte del proceso de
resolucion.

En este proceso explora, en forma mediada, y se expresa a través de nociones basicas de pro-
gramacion en actividades lUdicas. Compara caracteristicas del lenguaje computacional y otros
lenguajes.

Competencia Metacognitiva (aprender a aprender): En este tramo el estudiante anticipa res-
puestas como estrategias e interroga motivado por la curiosidad. Progresivamente adquiere el
habito de observar, pensary actuar en lo que hace controlando algiin aspecto de su actividad:
gestion del tiempo, concentracién, autoobservacion, con mediacion adulta de acuerdo con sus
caracteristicas. Explora y pone en préactica diversos recorridos o estrategias de pensamiento.

Indaga, reconoce, anticipa e intenta dar explicaciones ante situaciones nuevas potenciado por
la mediaciény la interaccion con su entorno. Describe lo que esta pensando y da razones de por
qué, ademas, responde a preguntas sobre qué aprendio, cémo aprendid y para qué le sirvib.

Competencia Intrapersonal: En este tramo el estudiante reconoce la expresion de las emocio-
nes, sentimientos, pensamientos, intereses y motivaciones propias, asi como las implicancias
de sus acciones en el vinculo que desarrolla con otros de forma auténoma y mediada cuando
sus caracteristicas y circunstancias asi lo requieran.

Inicia la construccion de confianza en si mismo tanto en sus habilidades como en la posibilidad
de adquirirlas. Explora sus preferencias, gustos, necesidades y las expresa.

Gradualmente adquiere conciencia corporal e identifica que su imagen del cuerpo se constitu-
ye en interaccion con el entorno, construyendo vinculos de confianza con sus pares.

17



Ay ADMINISTRACION
R5/4 ‘ N E p Eou SN
e EDU I

Participa con mediacién en la toma de decisiones en situaciones emergentes sencillas.

Competencia en Iniciativa y orientacién a la accion: En este tramo el estudiante reconoce,
expresa, busca ideas en situaciones diversas de forma mediada. Genera y comparte experien-
cias a través de su propia curiosidad.

Busca respuestas y estrategias que lo impulsen a proponer y concretar tanto acciones como
soluciones favorables a todos con la guia de un adulto.

Competencia en Relacion con los otros: En este tramo el estudiante comunica mediante dife-
rentes formas de expresion, buscando la asertividad de sus ideas, creencias y sentimientos en
interaccion empatica con sus pares a través de la mediacion y de apoyos cuando sea necesario.

A través del juego, la expresion artistica y la experimentacion reconocen su corporalidad inte-
gral. Adquiere habitos de cuidado y respeto de la imagen del cuerpo propio y del otro.

Comparte el tiempo vy el espacio con sus pares reconociendo y respetando caracteristicas y
necesidades.

Participa en la busqueda de pautas de convivencia social e incorpora progresivamente el fun-
damento cultural de las normas. Gradualmente manifiesta actitud flexible frente a conflictos de
acuerdo con sus caracteristicas, circunstancias y posibilidades.

Se incorpora progresivamente en actividades colaborativas y cooperativas.
Desarrolla y fortalece actitudes de solidaridad incluyendo las diferencias.

Competencia en Ciudadania local, global y digital: En este tramo el estudiante vivencia y
disfruta del ambiente y de elementos del patrimonio cultural y natural, indagando caracteris-
ticas de la vida, la relacién individuo-ambiente y relaciones basicas de los ecosistemas en su
entorno inmediato.

Comprende, sigue reglas y asume responsabilidades asignadas en la convivencia en los &mbi-
tos lidicoy aulico. Comienza a diferenciar situaciones justas de injustas cuando esta implicado.
En el ambito escolar identifica problemas de convivencia y participa en la creacién de reglas,
aportando su propia opinién con la gufa del adulto. En el ambito local identifica problemas
socioambientales e indaga sobre sus causas con el apoyo docente.

Participa en actividades colaborativas para el cuidado de los espacios que habita y de conser-
vacion del ambiente mediadas por un adulto.

Selecciona el medio digital mas adecuado, disponible en su entorno, para realizar una activi-
dad, produciendo e indagando contenidos vinculados a sus intereses y a consignas dadas en
el ambito escolar.
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Segundo ciclo

Tramo 3 | Grados 3.2y 4.°

Perfil general

Al finalizar este tramo cada estudiante explora caracteristicas de la vida, la relacion indivi-
duo-ambiente y las relaciones basicas de los ecosistemas, reconociendo problemas socioam-
bientales localesy explorando sus causas. Identifica caracteristicas culturales locales y regiona-
les y distingue lo comun de lo diverso. Con guia del maestro indaga sobre la incidencia de las
acciones y actitudes cotidianas, asi como también de las actividades productivas, en el equi-
librio ambiental. Valora el ambiente, los elementos del patrimonio cultural y natural, a la vez
que desarrolla habitos y participa en actividades colaborativas de conservacién, recuperacion
y mejora del ambiente.

Mediante el didlogo llega a acuerdos y, con la mediacion de personas adultas, internaliza, com-
prende y participa en la reflexion y creacion de reglas de convivencia, aportando su opinion y
escuchando la opinién del otro. Identifica derechos y obligaciones que lo implican, asi como
responsabilidades en los dmbitos lUdico y escolar. En vinculo con distintas identidades v el
entorno experimenta el reconocer y expresar su identidad como un aspecto en construccion.
Comienza el proceso de autorregulacion; reconoce las emociones, sentimientos, intereses vy
motivaciones, las propiasy las de otros. Comparte el sentido del cuidado mutuo, que contribu-
ye al desarrollo integral de todos y reconoce situaciones de discriminacion de las diferencias.
Las inquietudes internas comienzan a resolverse en didlogo consigo mismo y con los otros; con
orientacion y acompafiamiento planifica y toma decisiones. En situaciones concretas identifica
distintos puntos de vista y construye alternativas, distinguiendo emociones de argumentos.
En lo referente a la bUsqueda de acuerdos frente a conflictos participa de dinamicas donde se
contraponen y resuelven situaciones con mediacién de personas adultas. Ademas, reconoce
el potencial de su corporalidad para intervenir con su accionar en el entorno y se encuentra
en proceso de internalizacion de limites, de proteccion y de respeto hacia los demas y hacia el
contexto.

En situaciones diversas, expresa ideas, se plantea desafios, busca estrategias y analiza posi-
bilidades para abordarlas. Esto le permite construir y proponer prototipos de solucion para
problemas sencillos, asi como también seleccionar conocimientos previos y recursos de ma-
nera situada y en funcion de la accion que planifica. Frente a las situaciones que lo desafian
reconoce diversos estimulos, se centra en los relevantes e identifica las consecuencias de sus
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respuestas a la vez que comienza a reflexionar sobre los aspectos que ellas se pueden mo-
dificar o potenciar. En las actividades de aula reconoce los elementos que le generan mayor
facilidad o dificultad y se inicia en la reflexion sobre los aspectos para cambiar o fortalecer. A
partir de temas propuestos o de su interés, formula preguntas diversas focalizadas en distintos
aspectos de una situacion y construye significados e interpretaciones, mas alla de los obvios,
relativos a objetos o situaciones concretas. Al poner sus ideas a prueba, ensaya respuestas y ex-
perimenta con una gama de opciones. En la generacion de ideas nuevas explora y propone res-
puestas a distintas situaciones, utilizando formas creativas, légicas o heuristicas. A su vez, plas-
may expresa en obras sus emociones, sentimientos e ideas, explorando las posibilidades que
brindan diferentes materiales. Se sensibiliza frente a sus propias creaciones, las de sus pares
y las producciones culturales de ambitos locales o regionales. Al enfrentar situaciones defini-
das describe las estrategias empleadas y las relaciona con experiencias previas en su discurso.
Toma decisiones adecuadas a sus intereses comunicativos y sus caracteristicas, desarrollando
estrategias de comunicacién de acuerdo con el contexto. Se comunica y desarrolla diferentes
lenguajes y sus interrelaciones tomando en cuenta otras opiniones y las propias. Esto lo hace
de acuerdo con sus motivaciones, respetando al otro, atendiendo derechos y deberes mutuos,
ampliando los procesos de recepcién y expresion de ideas, creencias y sentimientos. Con la
guia del adulto, planifica y revisa sus producciones.

En otra lengua relata rutinas relacionadas con la vida cotidiana, produce textos sencillos de
temas conocidos, con apoyo visual, aplicando diversos soportes y textos alternativos. Con rela-
cion a lenguajes computacionales, utiliza la programacién para expresar ideas simples.

En la elaboracion de la estructura argumentativa emplea razones bésicas para defender y jus-
tificar su punto de vista. Al expresar sus argumentos lo hace adecuadamente en el contexto
cotidiano y sobre temas conocidos, produciendo textos argumentativos sencillos de forma es-
critay en el discurso oral. De esta forma participa en el didlogo, acepta otras opinionesy evalla
razonamientos sencillos en su discurso y en el de otros.

A partir de fendmenos simples de su entorno escolar, familiar y comunitario, que aborda como
problemas, vincula conocimientos cientificos a evidencias concretas con incipiente autono-
mia. En estas situaciones reconoce y cuestiona explicaciones cientificas y técnicas con base en
sus ideas previas. Ademas, descubre regularidades y alteraciones, cuantifica medidas, clasifica,
ordenay compara datos vinculados al fendmeno problematizado. Elaboray comunica pregun-
tas y supuestos, sintetiza e infiere informacion y generaliza empiricamente. En relacion con la
investigacion, reconoce variables, recopila datos y elabora conclusiones sencillas. Expresa, de
forma autdbnoma, caminos alternativos para el estudio de los fendmenos segln sus intereses
o consignas planteadas. En el proceso de alcanzar soluciones, utiliza diferentes estrategias y
persevera.

Ante problemas simples que se pueden abordar mediante algoritmos, los descompone y re-
suelve con una variedad acotada de instrucciones que sigue paso a paso en situaciones ludicas
o cotidianas. Identifica y combina comandos béasicos de programacion, comprendiendo y ex-
plicando los comportamientos de sus propios programas. Explora sobre el funcionamiento de
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dispositivos tecnoldgicos; respecto al procesamiento de datos almacena, organiza y recupera
informacion con diferentes herramientas.

En cuanto al entorno digital, identifica caracteristicas de la tecnologia. Reconoce que el com-
portamiento de las computadoras es el resultado de la ejecucion de programas, y que por tanto
dependen de las instrucciones que dan los humanos. Distingue la dualidad de roles: usuarios y
programadores. En la dimension critica del uso de la tecnologia, con la mediacion de una per-
sona adulta, analiza la veracidad, el contexto o fiabilidad de la informacién disponible en me-
dios digitales. En su participacién en redes sociales y otros espacios de intercambio digital, con
intervencion de personas adultas, comienza a comprender las implicancias de su participacion.

Perfil por competencias

Competencia en Comunicacion: En este tramo cada estudiante desarrolla estrategias de co-
municacion de acuerdo con el contexto. Toma decisiones adecuadas a sus intereses comuni-
cativosy a sus caracteristicas.

Desarrolla diferentes lenguajes (verbal, no verbal, expresiva y multimedial) y sus interrelacio-
nes, y los incorpora de forma paulatina.

Infiere lainformacidn a partir de elementos iconicos y verbales. Organiza, jerarquiza y comienza
a planificar la expresion de sus opiniones, sentimientos y emociones. Planifica y revisa sus pro-
ducciones con la gufa del adulto.

En otra lengua, relata rutinas relacionadas con la vida cotidiana, produce textos sencillos de
temas conocidos con soportes visuales, aplicando diversos soportes y textos alternativos.

Competencia en Pensamiento creativo: En este tramo cada estudiante plantea preguntas
para identificar y aclarar situaciones. Compara la informacién obtenida con la de su entorno.
Ensaya respuestas a situaciones de la realidad. Se sensibiliza frente a sus propias creaciones,
las de sus pares y las producciones culturales de ambitos locales o regionales.

Genera nuevas ideas o combina ideas de otros para crear cosas nuevas en contextos delimita-
dos o pensar soluciones. Explora y propone respuestas a distintas situaciones, utilizando for-
mas creativas, logicas o heuristicas. Plasma y expresa en obras sus emociones, sentimientos e
ideas, explorando las posibilidades de los diferentes materiales. Explora diferentes lenguajes,
modalidades y ambitos. Experimenta con una gama de opciones al buscary poner sus ideas a
prueba.

Competencia en Pensamiento critico: En este tramo cada estudiante cuestiona el entorno e
indaga en funcién de consignas.

Formula preguntas diversas a partir de temas propuestos o de su interés, focalizando distintos
aspectos de una situacion. De dichas interrogantes construye significados e interpretaciones
més alla de los obvios, relativos a objetos o situaciones concretas.
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Identifica distintos puntos de vista y construye alternativas a situaciones concretas, distinguien-
do emociones de argumentos.

Enlaelaboracion de la estructura argumentativa emplea razones basicas para defender su pun-
to de vista y entiende que los otros dan sus razones, justificando las propias si son diferentes.

Al expresar sus argumentos lo hace adecuadamente en el contexto cotidiano y sobre temas
conocidos, produciendo textos argumentativos sencillos de forma escrita y en el discurso oral.
De esta forma participa en el didlogo, acepta otras opiniones y evalla razonamientos basicos
en su discursoy en el de otros.

Competencia en Pensamiento cientifico: En este tramo cada estudiante vincula conocimien-
tos cientificos a evidencias concretas de fendmenos simples que aborda como problemas con
incipiente autonomia.

Descubre regularidades y alteraciones, identifica patrones simples en un conjunto de datos,
cuantifica medidas, clasifica, organiza, ordena y compara datos vinculados al fenémeno pro-
blematizado. Elaboray comunica preguntasy supuestos, sintetiza informacion y generaliza em-
piricamente.

En relacion con la investigacion, realiza estudios simples, reconoce variables, recopila datos y
elabora conclusiones sencillas. Expresa caminos alternativos para el estudio de los fenémenos
de forma autdonoma, seglin sus intereses o consignas planteadas.

Reconoce explicaciones cientificas y técnicas aplicables a fendmenos cotidianos y cuestiona
explicaciones a fendmenos naturales y sociales construidas con base en sus ideas previas.

Competencia en Pensamiento computacional: En este tramo cada estudiante reconoce pro-
blemas simples de su entorno escolar, familiary comunitario, que se pueden abordar mediante
algoritmos y los resuelve con una variedad acotada de instrucciones. Utiliza diferentes estra-
tegias, itera, reconoce sus errores y persevera en el proceso de alcanzar soluciones. Identifica
datos Utiles y necesarios para la resolucion. Usa datos e informacion para identificar patrones,
presentar informacion y hacer predicciones simples. Respecto al procesamiento de datos con
la computadora, almacena, organiza y recupera informacién con diferentes herramientas.

Creay sigue instrucciones paso a paso en situaciones lUdicas o cotidianas. Utiliza la programa-
cion como forma de expresion, identificando y combinando comandos basicos. Comprende y
explica los comportamientos de sus propios programas. Explora sobre el funcionamiento de
dispositivos tecnologicos a partir de la interaccion con sensores y actuadores.

Reconoce que el comportamiento de las computadoras es el resultado de la ejecucion de pro-
gramas, y que las acciones llevadas a cabo por las computadoras dependen de las instruccio-
nes que les damos los humanos. Identifica la relacién entre eventos de entrada, instrucciones
y resultados de la ejecucion de un programa u otro algoritmo. Distingue la dualidad de roles:
usuariosy programadores. Identifica que la informacion compartida en internet incide en cada
unoy en los demés.
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Competencia Metacognitiva (aprender a aprender): En este tramo, cada estudiante identifica
y reconoce las consecuencias de sus respuestas a las situaciones que lo desafian cognitiva-
mente. Comienza a reflexionar sobre qué aspectos de ellas se pueden modificar o potenciar.

Reconoce diversos estimulos en tareas desafiantes y comienza a centrarse en los estimulos
relevantes. Vincula sus experiencias con el conocimiento nuevo.

Reconoce qué elementos le generan mayor facilidad o dificultad en las actividades de aula.

Identifica y aplica progresivamente procesos de pensamiento que puede adecuar a diferentes
contextos. Describe las estrategias utilizadas en situaciones delimitadas y utiliza informacion
de experiencias previas para comunicar ideas.

Competencia Intrapersonal: En este tramo cada estudiante reconoce las emociones, senti-
mientos, intereses y motivaciones, las propias y las de otros, comenzando el proceso de au-
torregulacion. Reconoce el potencial de su corporalidad para intervenir con su accionar en el
entorno, planifica y toma decisiones con orientacién y acompafiamiento. Experimenta el reco-
nocimiento de su identidad como un aspecto en construccion, en vinculo con distintas identi-
dadesy el entorno; comienza a resolver inquietudes internas en didlogo consigo mismo 'y con
los otros.

Competencia en Iniciativa y orientacion a la accion: Cada estudiante reconoce y expresa
las ideas en situaciones diversas, se plantea desafios y busca y propone estrategias para abor-
darlos, analizando diferentes posibilidades. Esto le permite construiry proponer prototipos de
solucién para problemas sencillos.

Logra vincular necesidades propias, de otro o grupales, y encontrar estrategias que sean favo-
rables a las necesidades de todos los involucrados. Esto le permite seleccionar conocimientos
previosy recursos de manera situada y en funcion de la accion que planifica.

Competencia en Relacion con los otros: En el proceso de construccién de vinculos asertivos,
cada estudiante amplia la capacidad de recepcion y expresion de ideas, creencias y sentimien-
tos atendiendo derechos y deberes mutuos. Se vincula con otros de acuerdo con sus motiva-
ciones y necesidades, evitando heriry ofender.

En este proceso intercambia experiencias y desarrolla relaciones con sus pares, lo que le per-
mite construir y expresar su identidad, para conocer e interactuar con pertinencia al contexto.
Identifica la diversidad en si mismo y en el otro.

Comparte el sentido de cuidado mutuo, que contribuye al desarrollo integral de todos. Se en-
cuentra en proceso de internalizacion de limites de proteccion y respeto hacia los demésy su
entorno.

Se comunica a través de diferentes lenguajes, medios y tecnologias, escuchando opiniones
diferentes a las suyas y desarrollando las propias.

Reconoce situaciones de discriminacion de las diferencias, ampliando el potencial de recep-
cion y expresion de ideas, creencias y sentimientos.
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En lo referente a la blsqueda de acuerdos frente a conflictos, participa de dindmicas donde
se contraponen y se resuelven situaciones con mediacion del adulto, identificando las reglas
establecidas en juegos y actividades compartidas.

Competencia en Ciudadania local, global y digital: En este tramo cada estudiante internaliza
comprende y sigue reglas en el aula. Participa en la reflexion y creacién de reglas de conviven-
cia escolar, aportando su propia opinion y escuchando la opinion del otro con la mediacion del
adulto. Identifica derechos y obligaciones que lo implican, asi como responsabilidades que lo
afectan, compartiendo estas Ultimas en el ambito lUdico y escolar.

En su entorno inmediato, percibe problemas sociales y propone reglas de convivencia, llegan-
do a acuerdos mediante el didlogo. En esta linea, promueve habitos y colabora en el cuidado
de espacios que habita.

Identifica las caracteristicas culturales locales y regionales, distingue lo comun de lo diverso y
opina al respecto. Conoce la diversidad entre pares y se reconoce diverso al otro.

Desde una dimension critica del uso de la tecnologia, analiza la veracidad, el contexto o fiabili-
dad de la informacién disponible en medios digitales con la mediacién de un adulto. También
con intervencién de adultos comienza a comprender las implicancias de su participacion en
redes sociales y otros espacios de intercambio digital (proteccién de privacidad, uso respon-
sable de las redes). En este entorno, cada estudiante identifica caracteristicas de la tecnologia.
Realiza producciones en medios digitales e indaga sobre contenidos de su interés o del ambito
escolar, elaborando reflexiones con guia del adulto sobre pertinencia y adecuacion del conte-
nido a su perfil.

En la dimension de desarrollo sostenible, identifica problemas socioambientales locales e in-
daga sobre sus causas, asi como sobre caracteristicas de la vida, la relacién individuo-ambiente
y relaciones bésicas de los ecosistemas. Con guia del maestro indaga sobre la incidencia de las
accionesy actitudes cotidianasy las actividades productivas en el equilibrio ambiental.

Valora el ambiente, los elementos del patrimonio cultural y natural, y participa en actividades
colaborativas para su conservacion, recuperacién y mejora.

Tramo 4 | Grados 5.°y 6.°

Perfil general

Al finalizar este tramo cada estudiante participa en espacios de convivencia, incorpora practi-
cas cotidianas de exploracion, disfrute, conservacién y recuperacion del ambiente local, con
mediacion del adulto. Reconoce relaciones dinamicas de interaccion e interdependencia en-
tre elementos y condiciones del ambiente. Este reconocimiento se desarrolla en el marco del
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respeto v la reflexién sobre lo comun y lo diverso. Valora las caracteristicas culturales locales,
regionales, globales y la diversidad como riqueza en actividades cotidianas. Reflexiona sobre
problemas socioambientales, sus causas, consecuencias y la incidencia de la accidon humana
en la evolucion del equilibrio ambiental.

En instancias y procesos de toma de decisiones democraticas, en el ambito escolar y en la
comunidad, el estudiante identifica derechos y responsabilidades, valora y acepta consensos
y disensos. Puede reconocer un punto de vista, resignificar e incorporarlo al contexto en el que
se encuentra inmerso y responsabilizarse de sus expresiones y opiniones. Internaliza estrate-
gias para procesar la frustracion y resolver conflictos de forma pacifica. Participa en actividades
colectivas y ejercita diferentes posibilidades de combinacion entre conocimientos, ideas con-
cretas o abstractasy recursos para dar continuidad a la nueva accién que pretende desarrollar.
Cuando seinvolucra en el desarrollo de un proyecto, enuncia problemasy plantea alternativas
de abordaje.

En la construccion de su autopercepcion el estudiante visualiza sus emociones, reacciones,
sentimientos vy actitudes, a partir de la forma en la que lo perciben los otros y analizando sus
actuaciones y comportamientos. Desarrolla procesos de identificacion formando parte de di-
Versos grupos segln sus caracteristicas individuales y de acuerdo con sus intereses. Genera
vinculos solidarios con sus pares y respeta la diversidad propiay la del otro.

Conelfindeatenderyentendera los otros que se mueven en su entorno, identifica estereotipos
y reconoce prejuicios que limitan el desarrollo y la expresién propia y ajena. En este sentido,
el estudiante desarrolla, reconoce e internaliza habilidades sociales. Evita la discriminacion;
integra perspectivas inclusivas acerca de las diferencias en el funcionamiento del cuerpo, del
género, de las generaciones y de la interculturalidad, entre otras. Para reconocer los cambios
en su cuerpo explora su espacio corporal y utiliza el movimiento para indagar su entorno y su
transformacion. Asimismo, desarrolla busquedas de conductas de autocuidado y de redes de
apoyo y contencion.

El estudiante se propone encontrar situaciones que le presenten desafios y los explora buscan-
do relaciones no aparentes entre los aspectos que las definen. Plantea preguntas para aclarar
e interpretar la informacién explorando causas y consecuencias. Utiliza sus experiencias para
pensar y adaptar ideas que resultan novedosas en su contexto. Ademas, genera alternativas
y predice posibles resultados en la blsqueda de caminos o soluciones diversas. Plasma sus
producciones en diferentes ambitos, con distintos lenguajes técnicos, teniendo en cuenta el
lenguaje propio y los soportes necesarios. Por otra parte, identifica y justifica la toma de deci-
siones respecto a los procesos de pensamiento utilizados en situaciones que se le presentan.
De este modo, desarrolla conciencia sobre sus procesos internos de pensamiento y puede re-
flexionar sobre las elecciones realizadas y sobre el proceso utilizado para llegar a conclusiones.
Asimismo, identifica campos de su interés y reconoce el monitoreo, la planificacion y la autoe-
valuacion como herramientas para el aprendizaje en diferentes situaciones.

En funcion de sus intereses y caracteristicas, interactla con pertinencia a la situacién comuni-
cativa, planificando y desarrollando estrategias adecuadas a diferentes contextos e interlocu-
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tores. Infiere la informacion implicita en situaciones simples, discrimina informacién explicita
relevante y reconoce la polifonia del discurso. Reconoce y usa diferentes lenguajes, soportes 'y
formatos mediadores, incluyendo rampas digitales y otros apoyos inclusores. En otra lengua,
logra procesos de escritura de textos sencillos, lee y se expresa oralmente con aplicacion de
diversos soportes, lenguajes alternativos y mediaciones en contextos cotidianos.

En casos sencillos reconoce supuestos implicitos y opina con argumentos a favor o en obje-
cion, incorporando informacion externa y lenguaje adecuado al contexto. Conoce y aplica he-
rramientas basicas de razonamiento légico para estructurary revisar su argumentacion, con un
grado sencillo de abstraccién. Reorganiza su punto de vista y su discurso de manera creativa.

A partir de preguntas concretas, indaga, analiza y explica fendmenos sociales y naturales co-
tidianos, con base en fundamentos cientificos. Investiga de forma colaborativa en funcion de
hipotesis sobre temas de su interés o de estudio. Reflexiona sobre el proceso de iteraciény los
errores cometidos durante la resolucion de problemas. Comprende el valor de perseverar ante
el error en el proceso de generar soluciones y busca caminos alternativos para el estudio de
los fenédmenos. En este proceso reconoce, organiza, interpreta datos relevantes y evidencias
considerando mas de una fuente de informacion. Relaciona aplicaciones tecnolégicas con el
conocimiento cientifico y reflexiona sobre su influencia en la sociedad y el ambiente recono-
ciendo el caracter temporal del conocimiento cientifico.

A su vez, comprende y explica sus ideas como aporte al trabajo y desarrollo colectivo de solu-
ciones. Usa datos e informacion para construir predicciones, proponer relacionesy argumentar
utilizando herramientas digitales para el manejo, la presentacién y la visualizacién de informa-
cion. A través de la programacion, resuelve problemas computacionales simples combinando
comandos y expresiones o modificando, con ayuda, dispositivos que interactlan con el entor-
no. En este proceso recupera soluciones, propias o ajenas, para adaptarlas a nuevos problemas
y utiliza como estrategia la divisién de un problema en subproblemas o el desarrollo incremen-
tal. Asimismo, identifica algunas formas en las que la tecnologia y las computadoras impactan
y transforman la vida cotidiana y el ambiente. En el uso de internet, reflexiona sobre como se
transfieren y comparten los datos. Con respecto a la seguridad en dispositivos, internet y redes
sociales, distingue distintos niveles en el manejo de datos personales.

Perfil por competencias

Competencia en Comunicacion: En este tramo el estudiante interactia con pertinencia a la
situacién comunicativa, planificando y desarrollando estrategias adecuadas a diferentes con-
textos e interlocutores en funcién de sus intereses y caracteristicas. Reconoce diferentes len-
guajes, soportes y formatos mediadores para la comunicacion, incluyendo rampas digitales y
otros apoyos inclusores.

Explica opiniones propias e identifica diversas posturas distintas a las propias.

Expone sobre temas de estudio. Intercambia posturas. Desarrolla estrategias de comunicacion
en diferentes contextos.
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Infiere la informacion implicita en situaciones simples, discrimina informacion explicita rele-
vante y reconoce la polifonia del discurso.

En otra lengua, logra procesos de escritura de textos sencillos, lee y se expresa oralmente con
aplicacién de diversos soportes, lenguajes alternativos y mediaciones en contextos cotidianos.

Competencia en Pensamiento creativo: En este tramo el estudiante se implica en la bUs-
queda de situaciones o procesos tanto cotidianos como inusuales de diversos dmbitos que le
presenten desafios y los explora buscando, con mediacién, relaciones no aparentes entre los
aspectos que la definen. Plantea preguntas para aclarar e interpretar la informacién y explorar
causasy consecuencias.

Utiliza sus experiencias para pensar ideas que resultan novedosas en su contexto. Investiga
opciones, adapta ideas, genera alternativas y predice posibles resultados en la bisqueda de
caminos o soluciones diversasy al poner sus ideas en accion. Plasma sus producciones en di-
ferentes ambitos, con distintos lenguajes técnicos, teniendo en cuenta el lenguaje propio y los
soportes necesarios.

Compara, reconoce y valora las diferencias entre su propia produccién creativa y la de los otros.

Competencia en Pensamiento critico: En este tramo el estudiante elabora preguntas y pro-
blemas a partir de consignas dadas o inquietudes propias, empleando la duda o el problema
como insumo para pensar. Aplica herramientas basicas de interpretacién para formular pre-
guntas con un grado sencillo de abstraccién.

Investiga de forma colaborativa en funcion de hipotesis sobre temas de su interés o de estudio.
Distingue datos relevantes de irrelevantes, considerando mas de una fuente de informacién.

Fundamenta su punto de vista utilizando informacién externa.
Conoce el concepto de objecidn y plantea objeciones a partir de una consigna.

Aplica herramientas basicas de razonamiento logico. Estructura, de forma mediada, la argu-
mentacién en relacién con el contexto y el destinatario.

Expresa argumentos de forma escrita y oral utilizando informacién externa.

Valora y acepta consensos o disensos. Defiende su postura con argumentos sencillos. Argu-
menta de forma concreta con lenguaje adecuado al contexto.

Opina con argumentos sencillos a favor o en objecion, incorporando informacién externa y
lenguaje adecuado al contexto.

Reconoce un punto de vista, puede resignificarlo e integrarlo al contexto. Valora y acepta con-
sensos o disensos.

Reconoce supuestos implicitos en casos sencillos. Conoce y aplica herramientas béasicas para
revisar el proceso de razonamiento argumentativo. Reorganiza su punto de vista y su discurso
de manera creativa.
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Competencia en Pensamiento cientifico: En este tramo el estudiante indaga, analiza y explica
fendmenos sociales y naturales cotidianos, reconociendo sus fundamentos cientificos.

Indaga formas de explorar cientificamente una pregunta planteada. Busca caminos alternati-
vos para el estudio de los fendmenos de forma auténoma. Realiza estudios que implican dos
0 mas variables independientes e interpreta y construye tablas sencillas. Identifica modelos
y reconoce datos relevantes en figuras, diagramas y graficos a partir de su vinculacion con el
conocimiento cientifico o técnico.

Relaciona aplicaciones tecnologicas con el conocimiento cientifico y reflexiona sobre su influen-
cia en la sociedad y el ambiente. Reconoce el caracter temporal del conocimiento cientifico.

Competencia en Pensamiento computacional: En este tramo el estudiante comprende y ex-
plica sus ideas como aporte al trabajo y desarrollo colectivo de soluciones. En este proceso
usa datos e informacién para fundar predicciones, proponer relaciones y argumentar. Utiliza
herramientas digitales para el manejo, la presentacion y visualizacion de informacion. Resuelve
problemas computacionales simples a través de la programacién, combinando comandos y
expresiones, o modificando con ayuda dispositivos que interactian con el entorno. Para esto
identifica aspectos importantes y reflexiona sobre la informacién relevante de los datos de un
problema sencillo. En este proceso recupera soluciones, propias o ajenas, para adaptarlas a
nuevos problemasy utiliza la estrategia de division de un problema en subproblemas. Recono-
ce el uso del método de desarrollo incremental y compara diferencias entre versiones y resulta-
dos de dispositivos o programas.

Reflexiona sobre el proceso de iteracion y los errores cometidos durante la resolucién de pro-
blemasy comprende el valor de perseverar ante el error en el proceso de generar soluciones.

Identifica algunas formas en las que la tecnologia y las computadoras impactan y transforman
la vida cotidiana y el ambiente. Explica la interaccion de las computadoras con el entorno a par-
tirde la entrada de datos que procesa un programayy la salida de informacién. Reflexiona sobre
el uso de internet y cdmo se transfieren y comparten datos. Discrimina formas mas o menos
seguras de manejar datos personales en dispositivos, internet y redes sociales.

Competencia Metacognitiva (aprender a aprender): En este tramo el estudiante desarrolla
conciencia sobre sus procesos internos de pensamiento. Reflexiona sobre los supuestos reali-
zadosy describe el proceso utilizado para llegar a conclusiones.

Identifica campos de su interés y estrategias de aprendizaje en diferentes situaciones. Recono-
ce el monitoreo, la planificacién y la autoevaluacion como herramientas para el aprendizaje.

Reconocey utiliza los recursos a su alcance para el acceso a la informacion.

Identifica y justifica la toma de decisiones respecto a los procesos de pensamiento utilizados
en situaciones que se le presentan.

Competencia Intrapersonal: En este tramo el estudiante analiza sus actuaciones y compor-
tamientos con el objetivo de comprender, clarificar las emociones, reacciones, sentimientos y
actitudes. Comienza a percibiry visualizar la forma en la que lo perciben los otros.
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Explora su espacio corporal personal. Reconoce y explora los cambios de su cuerpo. Utiliza el
movimiento para la exploracién de su entorno y su transformacion.

Se inicia en el ejercicio del derecho a elegir y en la responsabilidad que ello conlleva. Toma
decisionesy reconoce los limites de la vida en comunidad.

Comienza a involucrarse, se hace responsable de las expresiones y opiniones en relacion con él
mismo. Internaliza estrategias para procesar la frustracién y resolver conflictos de forma pacifi-
ca. Busca redes de apoyo y contencion.

Analiza y discrimina la informacion y los modelos que le llegan por distintos medios, compren-
diendo su incidencia.

Competencia en Iniciativa y orientacion a la accion: En este tramo el estudiante ejercita di-
ferentes posibilidades de combinacion entre conocimientos, ideas concretas o abstractas y re-
cursos para dar continuidad a la nueva accién que pretende desarrollar.

Enuncia problemasy plantea alternativas de abordaje como parte del desarrollo de un proyecto.
Experimenta en territorio con los prototipos existentes, recopila datos y analiza resultados.

Participa en propuestas de trabajo colaborativo o cooperativo que promueven la toma de deci-
siones individuales y colectivas de forma mediada.

Formula con claridad problemas, objetivos y metas considerando los recursos y el contexto.

Competencia en Relacion con los otros: En este tramo el estudiante desarrolla vinculos con
sus pares de acuerdo con sus intereses y de forma solidaria. Reconoce e internaliza habilidades
sociales y evita la discriminacion. Participa en actividades colectivas donde se establecen pro-
positos comunes.

Desarrolla los procesos de su propia identificacion a través de busquedas; forma parte de di-
versos grupos segln sus caracteristicas individuales. Respeta la diversidad propiay la del otro.

Integra perspectivas inclusivas acerca de las diferencias en el funcionamiento del cuerpo, el
género, las generaciones y la interculturalidad, entre otras.

Ensaya respuestas propias en la busqueda de acuerdos y caminos posibles, sefialando el més
oportuno. Desarrolla busquedas de conductas de autocuidado.

Desarrolla habilidades para atendery entender a los otros que se mueven en su entorno. Identifi-
ca estereotipos y reconoce prejuicios que limitan el desarrollo y la expresién propiay de los otros.

Competencia en Ciudadania local, global y digital: En este tramo el estudiante participa en
espacios de convivencia. Con mediacién del adulto, incorpora practicas cotidianas de explora-
cion, disfrute, conservacién y recuperacién del ambiente local.

Participa en espacios de convivencia, en instancias y procesos de toma de decision democrati-
ca en el ambito escolary en su comunidad, aportando su vision e impronta personal y valoran-
do la opinién del otro y el respeto mutuo.
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Reconoce relaciones dinamicas de interaccién e interdependencia entre elementos y condicio-
nes del ambiente en diferentes niveles de organizacion. Identifica y respeta las caracteristicas
culturales locales, regionales y globales. Valora la diversidad como riqueza en actividades coti-
dianas y reflexiona sobre lo comun y lo diverso.

Comprende sus intereses y necesidades y los diferencia de los de los demas. Reflexiona e incor-
pora reglas de convivencia escolary de su vida cotidiana. Identifica derechos y responsabilida-
desy reconoce su implicancia en la vida democratica.

Identifica problemas socioambientales, reflexiona sobre sus causas y consecuencias y sobre
la incidencia de la accion humana en la evolucion del equilibrio ambiental. Reconoce formas
de produccion, consumo vy distribucion de bienes y servicios ambientales y su impacto en la
conservacion, recuperacién o mejora del ambiente.

Utiliza medios digitales para producir colaborativamente y selecciona el formato adecuado
para presentar informacion. Atribuye, con mediacién del adulto, la autoria correspondiente
cuando utiliza producciones de otros

Analiza y reflexiona sobre la validez de los contenidos digitales y comienza a usar herramien-
tasy estrategias para identificar aquellos fiables. Identifica implicancias éticas y situaciones de
riesgo en el uso de las redes sociales. Reconoce la construccion de su huella e identidad digital
y los riesgos de publicar datos personales. Reflexiona con la gufa del adulto sobre el tiempo
dedicado al uso de medios digitales y sobre los objetivos del uso.
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Perfil general

Al finalizar este tramo cada estudiante conoce sus derechos y comienza a asumir responsabili-
dades en diferentes ambitos de participacion ciudadana. Se involucra en las oportunidades de
participacion para la toma de decisiones democraticas en clave de derechos humanos, en su
entorno escolary cotidiano.

Valora las caracteristicas culturales locales, regionales y globales como riqueza, promoviendo el
respeto de la diversidad en su entorno. Reconocey aprecia las diferencias y la no discriminacion.

En el ambito individual y colectivo, construye preguntas y problemas sencillos a partir de con-
signas dadas o inquietudes propias. Disefia y desarrolla proyectos y procedimientos que per-
mitan el alcance de las metas y los objetivos con los recursos disponibles individuales y en
grupo, con metas a corto plazo. Identifica emergentes de contextos cotidianos o ajenos a su ex-
perienciay plantea soluciones sencillas y propuestas de acciones como respuesta a demandas
del entorno en ambientes intencionales de aprendizaje. Recopila datos y analiza resultados
para construir prototipos.

En construcciones colaborativas, asume roles diversos con la guia de personas adultas. Cons-
truye vinculos asertivos, conductas y relaciones saludables, buscando acuerdos en los conflic-
tos y reconociendo estrategias para la resolucion de los disensos. Desarrolla una actitud critica
para el autocuidado y el cuidado de las otras personas frente a la informacién y los modelos
que le llegan.

Explora redes de apoyo y realiza acciones solidarias para el cuidado de las otras personas, fa-
voreciendo la convivencia social. Integra y valora distintos grupos y espacios de pertenencia
para la construccion de su identidad, conociendo y comprendiendo la diversidad propia y de
las otras personas. Expresa inquietudes cuando le son habilitados los espacios de participa-
cién. Comienza a construir conciencia de su huella e identidad digital y la seguridad de datos
personales en el uso de los espacios digitales. Selecciona herramientas digitales para el mane-
jo, la presentacion y la visualizacion de informacién y reconoce los aspectos importantes y la
informacion relevante de los datos de un conjunto de problemas. Analiza, de forma mediada,
las formas en que la tecnologia y las computadoras impactan y transforman la vida cotidiana 'y
el ambiente.
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Reflexiona sobre situaciones y problemas socioambientales, asi como sobre sus causas y con-
secuencias y de la incidencia de la accion humana en la evolucion del equilibrio ambiental, la
sostenibilidad, la justicia y la equidad.

Se encuentra en proceso de construccion de su identidad, de autorregulacién y toma concien-
cia del efecto que producen sus acciones. Explora sus posibilidades expresivas y la potenciali-
dad de su corporalidad. Comprende e inicia el proceso de integrar sus sentimientos, emocio-
nes, fortalezasy fragilidades frente a emergentes para conocer y conocerse de acuerdo con sus
caracteristicas individuales.

Cada estudiante revisa sus motivaciones para la realizacion de la tarea, analizando las expe-
riencias previas en que resolvio situaciones semejantes.

Proyecta mentalmente la tarea que debe realizar, imagina cémo hacerlay ajusta diversas estra-
tegias regulando su tiempo, con mediacién docente. Reconoce el monitoreo, la planificacion y
la autoevaluacién como herramientas para el aprendizaje y genera las condiciones apropiadas
en el entorno de trabajo.

Comunica susideas a través del didlogo, la exposicion, la descripcion y la argumentacion. Expli-
cay define conceptos en distintos lenguajes, formatos y contextos. Lee, se expresa oralmente y
logra procesos de escritura de textos sobre temas diversos de forma autonoma. Elabora 'y mo-
difica expresiones que reflejan ideas propias o de otras personas, en un proceso de exploracion
de su potencial creativo utilizando diferentes materiales, soportes, lenguajes y técnicas.

Reconoce, comprendey produce textos en otra lengua sobre temas diversos, de forma media-
da. Lee, escribey se expresa oralmente incorporando vocabulario, con la aplicacion de diversos
soportes, lenguajes alternativos y mediaciones en contextos familiares.

Establece relaciones entre sus opiniones y las de otras personas e intercambia posturas para
identificar acuerdos y desacuerdos. Fundamenta su punto de vista en funcién de razones que
puede organizar, lo compara y confronta con los de otras personas y distingue una opinion
fundamentada de una que no lo esta.

Identifica matices conceptuales, busca los significados desconocidos y reconoce supuestos im-
plicitos en situaciones sencillas. Reconoce y puede explicar una falacia, a la vez que identifica
ausencias en una cadena logica argumentativa.

Diferencia conocimiento cientifico del que no lo esy lo utiliza para formular, analizar y explicar
fendmenos y problemas cotidianos, naturales y sociales. Reconoce que los modelos son re-
presentaciones de diferentes escenarios y permiten a cada usuario experimentar con distintas
condiciones y sus consecuencias. Elabora explicaciones con base cientifica sobre fendmenos
simples, valorando aplicaciones tecnolégicas del conocimiento cientifico, y reflexiona sobre su
influencia en la sociedad y el ambiente, reconociendo el caracter temporal del conocimiento
cientifico y su apertura permanente a la revisién y al cambio. Utiliza distintas herramientas de
programacion para resolver problemas, reconociendo sus generalidades en términos abstrac-
tos, a través de procesos sistematicos de prueba, deteccion y correccion de errores.
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Perfil por competencias

Competencia en Comunicacion: En este tramo el estudiante expone, dialoga, describe, argu-
menta, explica y define conceptos en distintos lenguajes, formatos, apoyos y contextos. Infiere
la informacién implicita en distintas situaciones comunicativas. Lee, se expresa oralmente y
logra procesos de escritura de textos sobre temas diversos de forma auténoma.

En otra lengua, reconoce, comprende y produce textos sobre temas diversos de forma media-
da. Lee, escribe y se expresa oralmente incorporando vocabulario, con aplicacién de diversos
soportes, lenguajes alternativos y mediaciones en contextos familiares.

Establece relaciones entre sus opiniones y las del otro e intercambia posturas para identificar
acuerdosy desacuerdos.

Competencia en Pensamiento creativo: En este tramo el estudiante participa activamente en
situaciones desafiantes, plantea preguntas y propone soluciones sobre eventos o fenémenos
nuevos que son ajenos a su experiencia. Elabora y modifica creaciones propias o de otros o
expresiones que reflejan ideas propias o de otros, en un proceso de exploracién de su potencial
creativo utilizando diferentes materiales, soportes, lenguajes y técnicas.

Desarrollay presenta diferentes posibilidades para sus ideas. Conecta ideas y soluciones dadas
a variadas situaciones para crear propuestas nuevas.

Competencia en Pensamiento critico: Construye preguntasy problemas sencillos a partir de
consignas dadas o inquietudes propias. Identifica matices conceptuales, busca los significa-
dos desconocidos y reconoce supuestos implicitos en diversos casos. Fundamenta su punto
de vista en funcién de razones que puede organizar, lo compara y confronta con los de otrosy
distingue una opinion fundamentada de una que no lo esta.

Comprende y aplica el concepto de objecién a casos sencillos. Reconoce y puede explicar una
falacia a la vez que identifica ausencias en una cadena l6gica argumentativa. Distingue emocio-
nes e ideas en la expresion de un argumento. Mantiene atencion y coherencia en sus cambios de
puntos de vista. Produce textos argumentativos sencillos de forma escrita y en el discurso oral.

Competencia en Pensamiento cientifico: En este tramo el estudiante diferencia cuestiones
cientificas de no cientificas y utiliza conocimiento cientifico para formular analizar y explicar
fendmenos y problemas cotidianos, naturales y sociales, abordables cientificamente.

Anticipa fendmenos, indaga en contextos diversos, interpreta datos en tablas y gréficos y pro-
pone, de forma autonoma, caminos alternativos para el estudio de fenémenos segln sus inte-
reses o consignas planteadas.

Elabora explicaciones con base cientifica sobre fenémenos simples valorando aplicaciones
tecnolégicas del conocimiento cientifico y reflexiona sobre su influencia en la sociedad vy el
ambiente, reconociendo el caracter temporal del conocimiento cientifico y su apertura perma-
nente a la revision y al cambio.
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Competencia en Pensamiento computacional: Implementa planes para la resolucién de pro-
blemas y asume roles diversos, con la guia del adulto, en construcciones colaborativas. Selec-
ciona herramientas digitales para el manejo, la presentacién y visualizacion de informacién, y
reconoce los aspectos importantes y la informacién relevante de los datos de un conjunto de
problemas.

Utiliza distintas herramientas de programacién para resolver problemas. Incorpora la préactica
de reutilizar soluciones previamente programadas para resolver nuevos problemas. Utiliza el
método de desarrollo incremental. Sigue procesos sistematicos que ponen a prueba el funcio-
namiento de una solucion para detectar errores y corregirlos. Durante el proceso de creacién,
ensaya explicaciones sobre su ejecucion parcial o total.

Comienza a reconocer las generalidades de los comportamientos de sus programas en tér-
minos abstractos, vinculados al procesamiento de la informacion. Reconoce que los modelos
son representaciones de diferentes escenarios y permiten al usuario experimentar con distintas
condiciones y sus consecuencias.

Analiza, de forma mediada, las formas en que la tecnologia y las computadoras impactan y
transforman la vida cotidiana 'y el ambiente. Ademas, identifica riesgos asociados a la informa-
cion que circula en internet, su uso y los datos personales.

Competencia Metacognitiva (aprender a aprender): En este tramo el estudiante revisa sus
motivaciones para la realizacion de la tarea. Analiza las experiencias previas en las que ha re-
suelto situaciones semejantes.

Proyecta mentalmente la tarea a realizar, imagina cémo hacerla y ajusta diversas estrategias
regulando su tiempo con la mediacion del docente. Reconoce el monitoreo, la planificaciony
la autoevaluacién como herramientas para el aprendizaje, y genera las condiciones apropiadas
en el entorno de trabajo.

Competencia Intrapersonal: Explora, comprende e inicia el proceso de integrar sus senti-
mientos, emociones, fortalezasy fragilidades frente a emergentes para conocery conocerse de
acuerdo con sus caracteristicas individuales.

Se encuentra en proceso de construccion de su identidad y de autorregulacién y toma concien-
cia del efecto que producen sus acciones en el vinculo con otros.

Explora sus posibilidades expresivas y se encuentra en proceso de descubrimiento de la po-
tencialidad de su corporalidad de acuerdo con sus caracteristicas y de forma mediada cuando
fuera necesario.

Construye proyectos propios y en comunidad, con metas a corto plazo. Expresa inquietudes
cuando le son habilitados los espacios de participacion.

Construye una actitud critica para el autocuidado vy el cuidado del otro, frente a la informacién
y los modelos que le llegan.
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Competencia en Iniciativa y orientacion a la accidn: En este tramo el estudiante plantea
propuestas de acciones como respuesta a demandas del entorno en ambientes intencionales
de aprendizaje.

Disefia y desarrolla tanto proyectos como procedimientos que permitan el alcance de las me-
tasy objetivos con los recursos disponibles. Identifica emergentes del contexto y plantea solu-
ciones sencillas. Recopila datos y analiza resultados para construir prototipos.

Seinvolucra en las oportunidades de participacion en el contexto educativo y ciudadano aten-
diendo a sus necesidades, derechos y obligaciones, asi como a los de otras personas.

Competencia en Relacidn con los otros: En este tramo el estudiante se encuentra en proceso
de construccion de vinculos asertivos mediante la exploracion de redes de apoyo, reconocien-
do suimportancia. Integra y valora distintos grupos y espacios de pertenencia para la construc-
cion de su identidad.

Con mediacion, valora las diferencias en los vinculos sociales y promueve la no discriminacion.
Construye vinculos desde el respeto a las diferencias. Conoce y comprende la diversidad propia
y del otro. Desarrolla conductas y relaciones saludables para construir convivencia social.

Se involucra en situaciones de cuidado del otro, eventualmente, cuando se le solicita o de for-
ma espontanea. Comparte responsabilidades en la construccién colectiva, con otros con dife-
rentes caracteristicas. Realiza acciones solidarias.

Construye sus posicionamientos para la blusqueda de acuerdos ante los conflictos recono-
ciendo estrategias para la resolucién de los disensos. Valora las diferencias, coincidencias vy
complementariedades con mediacion y de acuerdo con sus caracteristicas, circunstancias y
posibilidades.

Competencia en Ciudadania local, global y digital: Conoce sus derechos y comienza a asu-
mir responsabilidades en diferentes ambitos de participacién ciudadana, involucrandose en
procesos de toma de decisién democraticay sobre derechos humanos en su entorno académi-
co y cotidiano. Participa de iniciativas que aportan al enriguecimiento de la vida en sociedad
y a la igualdad de oportunidades, reconoce las problematicas de la comunidad y reflexiona
sobre sus consecuencias.

Desarrolla la empatia, reconoce el valor de la opinion del otro, visualiza la solidaridad entre sus
pares en el aulay el centro educativo a partir del desarrollo del sentido y el valor de la justicia.
Identifica la veracidad, los usos y la intencionalidad de la informacion disponible y atribuye la
autoria correspondiente cuando utiliza producciones de otros. Valora las caracteristicas cultu-
rales locales, regionales y globales como una riqueza, promueve el respeto de la diversidad en
su entornoy comienza a integrar principios de accesibilidad.

Participa de espacios digitales de intercambio y produccién y reflexiona sobre el tiempo dedi-
cado al uso de los medios digitales. Participa en redes sociales y comienza a construir concien-
cia de su huella e identidad digital y de la seguridad de sus datos personales.
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Comprende relaciones dindmicas de interaccion e interdependencia entre elementos del
ambiente en diferentes niveles de organizacion. Reflexiona sobre situaciones y problemas so-
cioambientales, sus causas y consecuencias, y la incidencia de la accion humana en la evolu-
cion del equilibrio ambiental, la justicia y la equidad. Reconoce distintos estilos de desarrollo
(tradicionales y alternativos) identificando las implicancias en términos de sostenibilidad. Ge-
nera y participa de actividades colaborativas de exploracion, disfrute, conservacion y recupe-
racion del ambiente.

Tramo 6 | Grado 9.°

Perfil general

Al finalizar este tramo cada estudiante conoce y respeta derechos, en diferentes ambitos de
participacion ciudadana y en el vinculo con el otro, asume responsabilidades y promueve el
respeto del otro. Propone instancias y procesos de toma de decision democrética en su en-
torno, reconociendo las perspectivas y caracteristicas de los derechos. En vinculo con esto,
valoray promueve las caracteristicas culturales locales, regionales y globales como una rique-
za, e identifica las interrelaciones entre ellas. Con relaciéon a los conflictos socioambientales,
reflexiona sobre su multidimensionalidad, sus causas, y la incidencia de la accién humana en
la evolucién del equilibrio ambiental.

Frente a aspectos de la realidad que le son complejos, plantea preguntas y emprende proyec-
tos de indagacién personales y colaborativos, construyendo nuevos significados para situa-
ciones concretas. Asi mismo, participa y evalla proyectos para dar respuesta de forma ética a
problemas emergentes en diferentes campos del saber, en situaciones cotidianas, a través de
acciones convencionalesy no convencionales. Evalla las razones que defienden distintas posi-
ciones, identificando acuerdos y desacuerdos. Reconoce y revisa las partes de un razonamien-
to complejo y estructura la argumentacion con relacion al contexto y al destinatario. Ademas,
planificay desarrolla experimentos y desafios, a la vez que identifica las tecnologias necesarias
y los contextos propicios para su implementacion, y reconoce los alcances y limitaciones. Inter-
preta y crea modelos, analogias y teorias, las que acepta o rechaza. Para modelizar un proble-
ma, utiliza distintas formas de representacion y sistematizacion de los datos. Planifica, desarro-
lla y modifica programas y dispositivos tecnoldgicos. Construye explicaciones coherentes con
la metodologia utilizada para el estudio de un fendmeno'y las pruebas obtenidas.

El estudiante integra y mantiene redes de apoyo colaborativas y construye nuevos espacios de
referencia. Valora con actitud asertiva la produccion de susideas, asi como la concrecién de sus
proyectos, con flexibilidad para el cambio vy la creatividad. Para ello asume distintos roles en
trabajo cooperativo, desarrollando habilidades de planificacion, organizacion y coordinacion.
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En los espacios digitales de intercambio y produccién, reconoce y tiene en cuenta problemas
de equidad vinculados al acceso y uso de las tecnologias digitales y la formacion digital a es-
cala local y global. Reflexiona sobre la construccion de su huella e identidad digital y analiza
la no neutralidad de medios y contenidos digitales. Identifica distintos usos de los algoritmos
y la inteligencia artificial. En concordancia con sus intereses y propésitos, selecciona, analiza,
organiza y jerarquiza la informacion relevante justificando sus elecciones. Evalla la veracidad,
los usos de la informacion disponible, asi como los modelos del entorno, manteniendo una
actitud critica.

Desde un vinculo empéatico y en oposicion a la violencia, reconoce al otro y respeta y valo-
ra las diferencias, coincidencias y complementariedades. Observa sus emociones, acciones,
espacios de libertad y responsabilidades para la toma de decisiones, teniendo en cuenta sus
fortalezas y fragilidades. Reconoce, respeta y valora su cuerpo y acciones corporales, asi como
las diferentes corporalidades. Desarrolla sus propias fortalezas y habilidades sociales para el
reconocimiento del conflicto y la busqueda de alternativas ante situaciones cotidianas de for-
ma auténoma. Ademas, promueve una sociedad mas justa, inclusiva y equitativa, integrando
diversas perspectivas.

En el desarrollo de sus procesos internos de pensamiento, se maneja con creciente autonomia
y organizacion. Aplica informacion de otros contextos a nuevos, justificando las decisiones de
esa transferencia. Explicita y autorregula las rutas de pensamiento asociadas a sus aprendiza-
jes en funcion del conocimiento de sus procesos cognitivos de apropiacion.

En el plano de la comunicacion, expone, dialoga, describe, argumenta, explica y define con-
ceptos mediante representaciones diversas. En forma fluida lee, se expresa oralmente y logra
procesos de escritura de textos, aplicando diversos soportes, lenguajes alternativos y técnicos y
mediaciones cuando se requiera. Desarrolla estrategias de comunicacion pertinentes a los con-
textos e interlocutores y comunica sus procesos de interpretacion intercambiando posturas. En
relacién con segundas lenguas, incorpora vocabulario en la lectura, escritura y expresion oral
con riqueza |éxica. Sobre lenguajes computacionales, escribe y explica la ejecucion de progra-
mas que incluyen una combinacién de comandos, expresiones, procedimientos y funciones.

Perfil por competencias

Competencia en Comunicacion: En este tramo cada estudiante expone, dialoga, describe,
argumenta, explica y define conceptos mediante representaciones diversas. Desarrolla estrate-
gias de comunicacién pertinentes a los contextos e interlocutores. Comunica sus procesos de
interpretacion intercambiando posturas en la bisqueda de acuerdos y desacuerdos.

Selecciona, analiza, organiza y jerarquiza la informacion relevante de acuerdo con sus intereses
y propositos, justificando sus elecciones.

Lee, se expresa oralmentey logra procesos de escritura de textos de forma fluida con aplicacion
de diversos soportes, lenguajes alternativos y mediaciones.
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Explica su planificacién y atribuye significado a otras estrategias comunicativas utilizando de
forma intencional diferentes lenguajes y soportes.

Con relacion a segundas lenguas, incorpora vocabulario en la lectura, escritura y expresion oral
con riqueza léxica. Conoce los recursos gramaticales de una lengua (morfologia y sintaxis) apli-
cando la ortografia y la pronunciacion (ortoépica) de los textos escritos

Competencia en Pensamiento creativo: En este tramo cada estudiante propone preguntasy
emprende proyectos de indagacion personales y colaborativos, cuestionando aspectos de la
realidad que le son complejos.

Construye estrategias y métodos para la construccion de sus respuestas. Pone en juego su per-
cepcion, intuicion, conocimiento e imaginacién, reconociendo que existen concepciones del
mundo distintas a la suya. Asimismo, analiza problemas o temas que lo desafian.

Realiza una produccién introduciendo lo novedoso de forma intencionada exponiendo y socia-
lizando sus producciones en distintos lenguajes y medios. Para ello, analiza, sintetiza o combi-
nainformacioén relevante de distintas fuentes y modalidades.

Explica sus ideas y actla con perspectiva de cambio ante situaciones diversas, vinculando y
estableciendo relaciones entre las distintas ideas cotidianas y el entorno.

Competencia en Pensamiento critico: En este tramo cada estudiante valora la duda o el pro-
blema como insumo para pensar. Para ello, construye preguntas a problemas complejos cues-
tionando en contexto y construyendo nuevos significados para situaciones concretas.

Conocey aplica herramientas de interpretacién a situaciones o textos complejos y herramien-
tas basicas de pensamiento hipotético e inferencial para crear puntos de vista alternativos.

Resignifica su propio punto de vista a partir del de otros fundamentando en funcién de razones
organizadasy lineas argumentales de forma mediada. A la vez que construye objeciones para
diversos casos. Percibe las partes de un razonamiento desde un punto de vista complejo, aplica
herramientas basicas de este y estructura la argumentacién con relacion al contexto y al desti-
natario. Revisa el proceso de razonamiento argumentativo.

Conoce herramientas para investigar razones que defienden distintas posiciones, empleando
figuras retéricas basicas y técnicas para la construccion de ensayos sencillos para comunicar
sus ideas.

Valora a través del dialogo, acepta y gestiona consensos o disensos en un marco democratico
de forma mediada.

Reconoce los supuestos implicitos en la informacion para identificar falacias, sofismas y sesgos
cognitivos en casos sencillos y los utiliza para enriquecer ideas y significados. En ese intercam-
bio conoce y aplica el concepto de ética.
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Competencia en Pensamiento cientifico: En este tramo cada estudiante planifica y desarrolla
experimentosy sus desafios, define tecnologias necesarias y contextos propicios para su imple-
mentacion.

Aplica tecnologia y reflexiona sobre temas y situaciones relacionados con las ciencias. Identifi-
ca limitaciones en la interpretacién de datos asociados a un experimento y sus desafios.

Interpreta y crea modelos, analogias y teorias que acepta o rechaza. A la vez que construye
explicaciones coherentes con la metodologia utilizada para el estudio del fendmeno y las prue-
bas obtenidas.

Competencia en Pensamiento computacional: En este tramo cada estudiante formula y ex-
pone planes y soluciones, compara y refina distintos programas o dispositivos para resolver
problemas del entorno que admiten soluciones computacionales. Utiliza distintas formas de
representacion y sistematizacion de los datos para modelar un problema.

Reconoce las generalidades de los comportamientos de sus programas en términos abstractos,
vinculados al procesamiento de la informacién. Identifica distintos usos de los algoritmos y la
inteligencia artificial.

Planifica, desarrolla, escribe y explica la ejecucién de programas que incluyen una combina-
cion de comandos, expresiones, procedimientos y funciones. Programa, crea o modifica, dis-
positivos tecnoldgicos que interactian con el entorno. Incorpora procesos sistematicos que
ponen a prueba el funcionamiento de una solucion para detectar errores y corregirlos.

Asume distintos roles en proyectos de trabajo colaborativo. Comprende la necesidad de tolerar
la frustracién y perseverar ante la busqueda de soluciones ante problemas complejos de la
realidad.

Describe y analiza los sesgos que existen en la computacion, y reconoce problemas de equidad
vinculados al acceso y uso de las tecnologias digitales y a la formacién digital a escala local y
global.

Competencia Metacognitiva (aprender a aprender): En este tramo cada estudiante se maneja
con creciente autonomia y organizacion en el desarrollo de sus procesos internos de pensa-
miento.

Busca e Identifica campos de su interés, experimenta e incorpora recursos para el desarrollo de
sus potencialidades. Aplica informacion de otros contextos a contextos nuevos justificando las
decisiones de esa transferencia.

Pone en practicay explicita las rutas de pensamiento asociadas a su proceso de aprendizaje en
funcion del conocimiento de sus procesos cognitivos.

Se responsabiliza y autorregula sus procesos de aprendizaje.

Competencia Intrapersonal: En este tramo cada estudiante observa sus emociones, acciones,
espacios de libertad y responsabilidades para la toma de decisiones y resolucion de conflictos,
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articulando elecciones con sus fortalezas y fragilidades. Mantiene una actitud critica ante la
informacion y los modelos del entorno.

Toma consciencia de sus acciones corporales de acuerdo con sus caracteristicas, expresiones,
habilidades y destrezas motrices.

Valora la produccién de sus ideas, las posibilidades y concrecion de sus proyectos con actitud
asertiva para el cambio y la creatividad. Se plantea metas a corto, mediano y largo plazo, te-
niendo en cuenta sus caracteristicas personales, atendiendo los puntos de vista de otras perso-
nasy puede replantearse los suyos.

Competencia en Iniciativa y orientacion a la accion: En este tramo cada estudiante participa
en propuestas de acciones entre formatos convencionales y no convencionales para dar res-
puesta a emergentes, examinando cuestiones de caracter tedrico, experiencial y ético.

Participay evalla proyectos para dar respuesta a problemas sencillos en diferentes campos del
saber en situaciones cotidianas.

Desarrolla capacidades de planificacion, organizacién y coordinacién en trabajo colaborativo
0 cooperativo que le permiten interactuar e influir en el entorno que lo rodea, pudiendo to-
mar decisiones tanto individuales como grupales. Actla como ciudadano parte de la sociedad
atendiendo a sus necesidades, derechos y obligaciones, asi como a los de otras personas.

Competencia en Relacion con los otros: En este tramo cada estudiante reconoce las perspec-
tivas y caracteristicas de los Derechos y las responsabilidades en el vinculo con el otro promo-
viendo su respeto. Sevincula en su vida cotidiana incluyendo todas las diversidades. Promueve
una sociedad maés justa, inclusiva y equitativa (con relacién a género, etnia - raza, diversidad
sexual, cultural, social, discapacidad, entre otros). Desarrolla la empatia, el respeto a todas las
diferencias en oposicion ala violencia. Reconoce, respeta y valora las diferentes corporalidades
y el propio cuerpo.

Construye otros espacios de referencia, mas alla de los mas cercanos. Integra y mantiene redes
de apoyo colaborativos.

Desarrolla sus propias fortalezas y habilidades sociales para el reconocimiento del conflicto y la
busqueda de alternativas ante situaciones cotidianas de forma autdbnoma. Visualiza la realidad,
opina con empatia para la construccién con el otro a partir de otros puntos de vista y desarrolla
autonomia para dirimir conflictos entre pares.

Seintegra a diversos grupos y participa en ellos para la construccion de su identidad seglin sus
caracteristicas personales.

Competencia en Ciudadania local, global y digital: En este tramo cada estudiante respeta
derechos y asume responsabilidades en diferentes ambitos de participacion ciudadana. Pro-
pone instancias y procesos de toma de decisién democratica en su entorno.

Valora las caracteristicas culturales locales, regionales y globales como una riqueza e identifica
lasinterrelaciones entre ellas. Promueve el respeto y valoracién de la diversidad en espacios de

40



&' |ANEDP | &25E,
o5t NACIONAL DE
L EDUC !

intercambio con otras culturas y en su entorno. Participa de espacios digitales de intercambio
y produccion teniendo en cuenta aspectos de accesibilidad y equidad.

Regula el tiempo dedicado al uso de los medios digitales, evaluando los objetivos y formas de
uso. Utiliza estrategias y herramientas para el uso seguro de medios digitales. Participa en redes
socialesy reflexiona sobre la construccién de su huella e identidad digital. Evalla la veracidad y
los usos de la informacion digital disponible. Analiza los posicionamientos en medios y conte-
nidos digitales. Reconoce la importancia de las normas de propiedad intelectual.

Comprende relaciones dinamicas de interaccion e interdependencia entre elementos del am-
biente en diferentes niveles de organizacién, reconociendo las multiples dimensiones y proce-
sos presentes. Analiza distintos estilos de desarrollo (tradicionales y alternativos). Reconoce las
implicancias en términos de sostenibilidad (multiescalar).

Reflexiona sobre la multidimensionalidad de los conflictos socioambientales, sus causas, y la
incidencia de la accién humana en la evolucién del equilibrio ambiental.

Evalla la pertinencia ecologica, riesgo y beneficio ambiental de las actividades desarrolladas
en el ambito local. Genera y promueve acciones de conservacion, recuperacion o mejora del
ambiente y el patrimonio cultural.
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Tramo 7 | Grado 1.° de Educacion Media
Superior

Perfil general

Al finalizar este tramo cada estudiante identifica fendmenos sociales en los ambitos local, re-
gional y global. Conoce, comprende y respeta las caracteristicas culturales, sus interrelaciones
y valora lo comun y lo diverso. Desarrolla conciencia social en la construccion del vinculo con
la comunidad, valora los derechos vy las responsabilidades junto al otro y en los grupos que
integra, con compromiso.

Participa con actores de la comunidad y del centro en procesos de seleccion y jerarquizacion de
temas socioambientales relevantes para la comunidad localy en emprendimientos de respues-
tas sostenibles con sentido de pertenencia y equidad. Para contribuir en el entorno educativo
y comunitario, planifica, organiza y coordina acciones. Comprende la dindmica del equilibrio
que existe en un medio concreto, analiza y categoriza relaciones de interaccion e interdepen-
dencia entre los elementos del ambiente.

Reflexiona sobre las conexiones entre la dinamica evolutiva de los conflictos socioambientales
y la dinamica de las relaciones sociales, de las estructuras de las sociedades y de las respuestas
que estas proponen como soluciones alternativas. Expresa su opinion sobre el modelo de de-
sarrollo local en términos de sostenibilidad.

Asimismo, visualiza los principios de la democracia, el respeto y defensa de los derechos hu-
manosy participa de acciones orientadas a su promociény a la construccion de una cultura de
paz. Para colaborar en la busqueda de soluciones a conflictos, reconoce que existen perspecti-
vas diferentes a las propias y defiende que no sean vulneradas. Se reconoce y reconoce al otro
como sujeto de derecho.

En el mismo sentido, se involucra responsable y criticamente en espacios que construyen soli-
daridad, equidad y justicia social desde procesos de toma de decisién democratica. Desarrolla
habilidades para situarse flexiblemente, se compromete en procesos y proyectos colectivos.
En lo que respecta a un mismo problema, muestra una forma de pensar flexible y proporciona
diferentes soluciones o genera distintas formas de representar una misma idea.
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En el tratamiento de un problema integra puntos de vista ya formados para enriquecer la pers-
pectiva individual o colectiva. Posicionado en un marco democratico, valora, acepta y gestiona
consensos o disensos fomentando el didlogo. En el intercambio de ideas aplica el concepto
de ética, conoce sus fundamentos tedricos y reconoce la diferencia entre justificar y refutar. En
funcién de razonesy lineas argumentales, fundamenta su punto de vista.

Busca informacién acerca de nuevas ideas y conocimientos, elabora descripciones y expresa
relaciones causales a partir de datos e informacion relevante. Al identificar situaciones com-
plejas y fendmenos cientificos, técnicos, tecnoldgicos y computacionales que se pueden mo-
delizar para su abordaje, reflexiona sobre ellas. Formula las relaciones entre variables de un
fenémeno teniendo en cuenta restricciones y evalla supuestos. En la bUsqueda de nuevas so-
luciones incorpora el desarrollo incremental, la iteracion y reutilizacion, para lo cual actla con
perseveranciay tolerancia a la frustracién.

Participa en redes sociales y reflexiona sobre la construccion de su huella e identidad digital.
Promuevey evalla el uso de espacios digitales de intercambio y produccién. Analiza los sesgos
en la computaciény describe distintas aplicaciones de los algoritmos y la inteligencia artificial.

En el proceso de reflexion y autoconocimiento, reconoce y comienza a valorar sus emociones,
fortalezas y fragilidades. Continua el proceso de construccién consciente de su identidad, su
valor y dignidad como ser humano, fortaleciendo el cuidado de si mismo. Da comienzo al de-
sarrollo pleno de la conciencia corporal y reconoce el uso consciente del movimiento para la
obtencién de informacién de su cuerpo y su entorno. Promueve la defensa del respeto a todas
las diferencias, incluido su propio ser como diferente y el intercambio desde la empatia para la
construccién con el otro.

Con relacién a los procesos internos del pensamiento establece sus prioridades de forma se-
cuenciada. Revisa sus procesos y entiende las consecuencias de sus elecciones en los procedi-
mientos de construccion de conocimientos. Asimismo, encuentra momentos de concentracion
para realizar actividades y sostenerlas en el tiempo, de acuerdo a sus caracteristicas frente al
aprendizaje.

En proyectos creativos de expresién colectiva participa e indaga sobre aspectos de la realidad
con intencion de abordar temas complejos, atendiendo a las necesidades, derechos y obliga-
ciones propiasy de otros. Con el fin de buscar alternativas a soluciones dadas, construye pre-
guntas e incorpora la innovacion a sus creaciones, propone nuevas ideas y utiliza herramientas
creativas. En los proyectos colaborativos o cooperativos, en contextos educativosy ciudadanos
toma en cuenta su factibilidad e impacto.

En diferentes contextos selecciona, jerarquiza, resignifica la informacién, realiza inferencias y
sintesis de aspectos de la realidad identificando distintas perspectivas. En la busqueda de infor-
macion, formula intencionalmente preguntas y toma decisiones de abordaje para un determi-
nado objetivo, identificando matices conceptuales y buscando los significados desconocidos.
Desarrolla estrategias de comunicacion eficaces. Se expresa oralmente en diversas situaciones
relacionales de forma fluida y asertiva con aplicacion de diversos soportes, lenguajes alterna-

43



Ay ADMINISTRACION
$Hat NACIONAL DE
s EDUCACION PUBLICA

tivos y mediaciones, utilizando la variedad linglistica y su riqueza. Ademas, logra procesos de
escritura y lectura de textos de forma reflexiva.

En otras lenguas, reconoce y aplica el vocabulario, los recursos gramaticales, la ortografia en
la escritura, la pronunciacién en la lectura y expresion oral. Inicia en los procesos de escritura 'y
lectura reflexiva para la toma de conciencia, la autorregulacion intelectual y la transformacion
del conocimiento propio.

Perfil por competencias

Competencia en Comunicacion: En este tramo cada estudiante expresa la sintesis de aspec-
tos de la realidad, identifica e intercambia distintas perspectivas y posturas con la intencién de
hacer aportes. Reconoce 'y utiliza la variedad linglistica y su riqueza.

Selecciona, organiza, jerarquiza y resignifica la informacion, llegando a realizar inferencias. De-
sarrolla estrategias de comunicacion, explica su planificacién y utiliza de forma intencional di-
ferentes lenguajes y soportes. Se expresa oralmente con fluidez y de forma asertiva en diversas
situaciones relacionales.

Con la aplicacion de diversos lenguajes alternativos, mediaciones y soportes logra procesos de
escritura y lectura de textos de forma reflexiva.

En otras lenguas, reconoce y aplica el vocabulario, los recursos gramaticales, la ortografia, la
escrituray la pronunciacion en la lectura y expresion oral.

En la toma de conciencia, la autorregulacion intelectual y la transformacién del conocimiento
propio avanza en los procesos de escritura y lectura reflexiva.

Con respecto a otros discursos, analiza, compara, selecciona e integra informacion relevante.

Competencia en Pensamiento creativo: En este tramo cada estudiante plantea preguntas
para buscar alternativas a las soluciones dadas, incorpora la innovacion a sus creaciones, pro-
pone nuevas ideas y utiliza herramientas creativas.

Muestra una forma de pensar flexible y proporciona diferentes soluciones o genera diferentes
formas de representar una misma idea en lo que respecta a un mismo problema.

Participa activamente e indaga sobre aspectos de la realidad con intencién de abordar temas
complejos. Plantea sus ideas, valora y propone estrategias variadas, integra percepciones, in-
tuicion, conocimiento e imaginacion en proyectos de expresion colectivos creativos.

Con la finalidad de integrar sus creaciones en o colectivo selecciona los lenguajes, materiales
y medios mas propicios. Ademas, expone y pone a prueba sus creaciones.

Competencia en Pensamiento critico: En este tramo cada estudiante cuestiona diversos con-
textos o construye nuevos significados para situaciones concretas o abstractas. Formula inten-
cionalmente preguntas y toma decisiones de abordaje para un determinado objetivo de logro
de informacion. Identifica matices conceptuales y busca los significados desconocidos.
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Al crear alternativas aplica herramientas basicas de pensamiento hipotético e inferencial. In-
tegra puntos de vista ya formados para enriquecer la perspectiva individual o colectiva en el
tratamiento de un problema. Valora, acepta y gestiona consensos o disensos, fomentando el
dialogo, posicionado en un marco democratico.

Aplica el concepto de ética del intercambio de ideas, conoce sus fundamentos tedricos y reco-
noce la diferencia entre justificar y refutar.

En funcion de razones y lineas argumentales, fundamenta su punto de vista. Conoce y aplica
herramientas para investigar razones que defienden distintas posiciones. Considera supuestos
implicitos en su discurso, construye objeciones para casos y opiniones complejas.

En la expresion de las ideas propias y de otros, identifica el componente emocional, emplean-
do figuras retoricas y técnicas para la construccion de ensayos para comunicar sus ideas.

En todas las etapas, aplica herramientas para revisar el proceso de razonamiento argumentativo.

Competencia en Pensamiento cientifico: En este tramo cada estudiante identifica situacio-
nes complejasy fendmenos que se pueden formular como problemas cientificos y técnicos.

Al abordar fendmenos complejos, aplica fundamentosy teorias con coherencia y de forma me-
diada para argumentar sobre ellos. Con respecto a las relaciones entre variables de un fenome-
no las identifica y formula teniendo en cuenta sus restricciones.

Con el fin de evaluar supuestos, busca informacion acerca de nuevas ideas y conocimientos
con los que elabora descripciones y expresa relaciones causales a partir de los datos.

Reflexiona a partir de situaciones complejas y relevantes de la tecnologia relacionada con las
ciencias.

Competencia en Pensamiento computacional: En este tramo cada estudiante identifica si-
tuaciones posibles de resolver con soluciones algoritmicas y reflexiona sobre las formas en
que la tecnologiay las herramientas digitales impactan y transforman la vida cotidianay el am-
biente. En este proceso, emplea diversas herramientas digitales, selecciona las estrategias para
seguir, los aspectos importantes y la informacion relevante para la formulacion de problemas.
Comprendey selecciona formas de representacion acordes a la situacion que se ha de modelar
y describe distintas aplicaciones de los algoritmos y la inteligencia artificial.

Durante el proceso de creacion de un programa y su ejecucion parcial o total, elabora explica-
ciones.

Comparay refina distintos programas o dispositivos para resolver un problema.

Al planificar, desarrollar y escribir programas, incluye combinaciones de comandos, expresio-
nes, procedimientos y funciones.

Investiga, describe y analiza los sesgos que existen en la computacion.
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Analiza factores implicados en problemas de equidad vinculados al acceso y uso de las tecno-
logias digitales y a la formacion digital a escala local y global.

En la busqueda de nuevas soluciones incorpora el desarrollo incremental, la iteracion y reutili-
zacién para lo cual actlia con perseverancia y tolerancia a la frustracion.

Competencia Metacognitiva: En este tramo, cada estudiante encuentra momentos de con-
centracién para realizar la tarea de acuerdo a sus caracteristicas frente al aprendizaje, tiempos
y ritmos propios.

Establece sus prioridades de forma secuenciada para la consecucién de las tareas y lleva un
registro de las realizadas, asi como de la actividad misma y de la forma seleccionada para con-
cretarlas.

Entiende la importancia de sostener en el tiempo el desarrollo de la actividad.

Se hace preguntas para comprender lo hecho, reflexiona sobre sus estrategias de aprendizaje y
analiza las respuestas dadas para reelaborarlas. Analiza sus emociones frente a las dificultades.

Revisa sus procesos y entiende las consecuencias de sus elecciones en los procedimientos de
construccién de conocimiento.

Competencia Intrapersonal: En este tramo cada estudiante comienza a reconocer y valorar
sus fortalezas y fragilidades en el proceso de construccién consciente de su identidad, su valor
y dignidad como ser humano, fortaleciendo el cuidado de si mismo.

Comienza el desarrollo pleno de la conciencia corporal en sus partesy en su vision mental, hace
uso consciente del movimiento para la obtencién de informacion de su cuerpo y su entorno.

Comienza la implicancia de manera responsable e independiente de sus posicionamientos y
toma de decisiones.

Desarrolla habilidades para poder posicionarse frente a otros proyectos de forma flexible. Se
involucra en procesos colectivos en interaccion con otros proyectos.

Competencia en Iniciativa y orientacion a la accion: En este tramo cada estudiante se plan-
tea metasy construye propuestas de acciones que responden a demandas del entorno. Da res-
puesta a problemas sencillos y proponey desarrolla proyectos para integrar diferentes campos
del saber.

En el trabajo colaborativo o cooperativo desarrolla propuestas que atienden a sus necesidades,
derechosy obligaciones, asi como a las de otras personas, teniendo en cuenta su factibilidad e
impacto en el contexto educativo y ciudadano.

Planifica, organiza y coordina acciones sencillas que le permiten interactuar e influir en el en-
torno que le rodea, como ciudadano que forma parte de la sociedad.

Competencia en Relacion con los otros: En este tramo cada estudiante desarrolla conciencia
social. Construye el vinculo con la comunidad, valora los derechos y las responsabilidades con
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compromiso frente al otroy en los grupos que integra. Promueve la defensa del respeto a todas
las diferencias, incluida la propia, y el intercambio desde la empatia para la construccién con
el otro.

Integra las diferencias desde la empatia y realiza acciones que demuestran compromiso, apre-
cio por la riqueza de la diversidad.

Se implica en actividades promotoras de derechos. Se reconoce y reconoce al otro como sujeto
de derecho.

Comprende perspectivas diferentes a las propias y defiende que ellas no sean vulneradas para
colaboraren la busqueda de soluciones a los conflictos.

Competencia en ciudadania local, global y digital: En este tramo cada estudiante identifica
fendmenos sociales en los &mbitos local, regional y global. Conoce, comprende y respeta las
caracteristicas culturales locales, regionales y globales, sus interrelaciones y valora lo comin'y
lo diverso. Se involucra en espacios que construyen solidaridad, equidad y justicia social.

Interviene en los problemas de la comunidad buscando soluciones en pos de una sociedad
mas justa, para lo que analiza y reflexiona sobre los procesos de toma de decision democré-
tica con una postura critica. Visualiza los principios de la democracia, el respeto, promocién
y defensa de los derechos humanos y participa de acciones orientadas a su promocion y a la
construccion de una cultura de paz.

Valora el respeto a la propiedad intelectual, la equidad, accesibilidad y consideracién de la
diversidad.

Interviene de forma critica en redes sociales y es consciente de la construccion de su huella e
identidad digital; promueve y evalla el uso de espacios digitales de intercambio y produccion.

Con actores del entorno educativo y comunitario, participa en procesos de seleccion vy jerar-
quizacion de temas socioambientales relevantes para la comunidad local. Busca respuestas
sostenibles e estos temas con sentido de pertenenciay equidad. Comprende el equilibrio dina-
mico que existe en un medio concreto. Analiza, categoriza y clasifica relaciones complejas de
interaccion e interdependencia entre elementos del ambiente.

Reflexiona sobre las relaciones entre la dindmica evolutiva de los conflictos socioambientales
y la dinamica de las relaciones, las estructuras de las sociedades y las respuestas que estas
propongan como soluciones alternativas. Expresa su opinién sobre el estilo de desarrollo local
en términos de sostenibilidad.
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Perfil general

Al finalizar este tramo cada estudiante identifica fendmenos sociales, locales y globales, com-
prende su interrelacion e interdependencia posicionandose desde una mirada critica, analitica
y reflexiva. Ademas, reconoce y promueve derechos y responsabilidades en diferentes dmbitos
de participacién ciudadana para habilitar espacios que construyan solidaridad, equidad y jus-
ticia social. En términos de sostenibilidad, propone iniciativas y toma decisiones justificadas y
auténomas. En un marco ético y democratico vincula, valoray promueve el didlogo e intercam-
bia ideas considerando el componente emocional que interviene en la comunicacion.

En el proceso de construccion de su identidad en relacién con los otros y de la comprension de
si mismo, el estudiante reflexiona, reconoce y expresa emociones, deseos e intereses. A su vez,
reconoce y atiende a los procesos de transformacion de su cuerpo vy lo utiliza para obtener in-
formacion. Se compromete en la busqueda auténoma de un proyecto de vida, con conciencia
ética de suimpacto en el mundo. Valoray reflexiona de forma auténoma sobre sus procesos de
construccién de pensamiento y de estrategias para un aprendizaje permanente, con relacion al
contexto o situacion y en funcion del conocimiento que ha logrado de si mismo.

En pos de la convivencia actla con empatia, respeta y valora las singularidades, las coinciden-
cias, las diferencias y complementariedades, participando asertivamente en sus interacciones
para expresar sus emociones y promover acciones comunes.

En ese sentido, planifica, organiza y coordina acciones creativas e innovadoras que le permiten
interactuar en el entorno para la construccién de su propio posicionamiento y resignificacion
de la informacion, seglin sus metas. Ante aspectos o situaciones inusuales o problematicas
plantea preguntas para analizar temas complejos e ideas abstractas; ademas, formula res-
puestas propias y alternativas. En diversos campos del conocimiento, cuestiona lo estableci-
do interactuando con interés y pensamiento divergente. Esto implica la toma de conciencia,
la autorregulacién intelectual y la transformacion del conocimiento propio en interacciones
comunicativas asertivas. A su vez, con aplicacién de diversos soportes, lenguajes alternativos
y mediaciones logra procesos de escritura y lectura de textos de forma reflexiva. También se
expresa oralmente de forma eficiente, de acuerdo a sus caracteristicas, para la transformacién
del conocimiento propio. En otras lenguas, aplica e integra el vocabulario, los recursos grama-
ticales, la ortografia, la escritura y la expresién oral con diversos soportes y textos alternativos.

En un contexto colectivo de producciéon de conocimiento cientifico y tecnoldgico identifica,
aplica y elabora modelos para la solucion de problemas con los que se involucra, buscando
que esas soluciones aporten a la mejora sostenible. Sigue procedimientos de investigacion
e incorpora metodologias apropiadas para obtener resultados que analiza, interpreta y logra
extraer conclusiones que le permiten tomar decisiones fundamentadas. En diferentes situa-
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ciones, interroga, identifica matices conceptuales y busca nuevos significados para planificar
distintos tipos de razones, fundamentando un punto de vista complejo que integra y al mismo
tiempo previene posibles objeciones. De este modo, toma en cuenta elementos de persuasion
y reconoce técnicas de manipulacion en el discurso.

En particular, en los espacios digitales de intercambio y produccion participa y promueve su
uso fomentando la innovacién, considerando aspectos éticos. Utiliza, produce y evalla la infor-
macion digital e integra recursos de forma creativa, critica y responsable para la transformacion
individual y comunitaria. Evalla sus producciones tecnologicas en términos de diversidad de
usuarios, aporte a la comunidad e impacto al ambiente. Promueve, planifica, crea o modifica
respuestas algoritmicas o dispositivos aplicados, utilizando nuevas tecnologias, incorporando
el desarrolloincremental, la iteracion y la reutilizacion en la programacién de nuevas soluciones.

Perfil por competencias

Competencia en Comunicacion: En este tramo cada estudiante selecciona, organiza, jerar-
quiza, interpreta y resignifica la informacion en la construccion de su propio posicionamiento.
Esto implica la toma de conciencia, la autorregulacion intelectual y la transformacién del co-
nocimiento propio. En interacciones comunicativas, mediadas con diversos soportes, integra
perspectivas y expresa una sintesis de aspectos de la realidad.

Analiza, compara, selecciona e integra informacion relevante de otros discursos, intercambia
posturas y argumenta. Desarrolla estrategias de comunicacién asertiva en diversas situaciones
relacionales.

Adecua el proceso comunicativo de acuerdo a las demandas de audiencia y contexto. Para
esto planifica, explica, integra otras estrategias comunicativas y resignifica las propias segiin
sus metas.

Con aplicacién de diversos soportes, lenguajes alternativos y mediaciones logra procesos de
escritura y lectura de textos de forma reflexiva y se expresa oralmente de forma eficiente.

En otras lenguas, aplica e integra el vocabulario, los recursos gramaticales, la ortografia, la es-
critura y la pronunciacion en la lectura y expresion oral en diversos soportes y textos alterna-
tivos. Logra procesos de escritura y lectura reflexiva compleja para la toma de conciencia, la
autorregulacion intelectual y la transformacion del conocimiento propio.

Competencia en Pensamiento creativo: En este tramo cada estudiante interactla con el en-
torno y se interesa por aspectos o situaciones inusuales o problematicas. Plantea preguntas
para analizar temas complejos e ideas abstractas. Ademas formula respuestas propias y alter-
nativas. Piensa de manera divergente y cuestiona lo establecido.

Dispone de estrategias y herramientas creativas. Se involucra en procesos individuales y co-
lectivos de innovacion y creacién en diferentes areas del conocimiento y del arte, formatos
expresivos y comunicativos teniendo en cuenta los lenguajes propios, lenguajes técnicos y la
mediaciony soportes necesarios.
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Exploray profundiza en la comprensién del hecho estético. Selecciona modos y procedimien-
tos de indagacion y comunicacién de los lenguajes expresivos.

Conjuga diversas perspectivas de analisis y desarrolla procesos de pensamiento logico, heu-
ristico y creativo en diversidad de modalidades teniendo en cuenta los lenguajes propios, la
mediacion y soportes necesarios.

Competencia en Pensamiento critico: En este tramo cada estudiante, en diferentes situacio-
nes, interroga, identifica matices conceptuales y busca nuevos significados. Evalla herramien-
tas de interpretacion en contexto para integrar las interrogantes de otrosy las propias, creando
otras preguntas.

Reconoce e integra puntos de vista ya formados para enriquecer la perspectiva individual o
colectiva en el tratamiento de un problema. Aplica herramientas complejas de pensamiento
hipotético e inferencial para crear alternativas. Formula puntos de vista como hipotesis que
puedan dar inicio a investigaciones con distintas metodologias.

Emplea y planifica distintos tipos de razones para fundamentar un punto de vista complejo,
integrando y previniendo posibles objeciones. Toma en cuenta elementos de persuasion y re-
conoce técnicas de manipulacion en el discurso.

Distingue informacion relevante de irrelevante en funcion del punto de vista considerando mas
de unafuenteydisciplinas involucradas en el problema. Detecta supuestos en casos complejos
y los utiliza para enriquecer su discurso argumentativo, ideas y significados.

En un marco ético y democratico vincula, valora y promueve el didlogo e intercambia ideas
considerando el componente emocional que interviene en la comunicacion.

Competencia en Pensamiento cientifico: En este tramo cada estudiante valora el conoci-
miento cientifico y tecnolégico como construccion humana atravesada por dimensiones histé-
ricas, sociales, politicas y econdémicas.

Ante situaciones complejas y fenémenos diversos, identifica los que se pueden abordary for-
mular como problemas cientificos y técnicos, y evalla diversas formas de explorar cientifica-
mente la pregunta planteada.

Se acerca al conocimiento metddicamente, siguiendo procedimientos de investigacion e in-
corpora metodologias especificas. Para la obtencion de informacién se basa en la indagacion
sistematica. Ademas, valora, cuestionay analiza criticamente los datos recabados. Elabora una
forma de comunicar los datos cuantitativos y cualitativos asi como los diferentes dispositivos
con los que se han relevado esos datos. A partir de los resultados que obtiene elabora un anali-
sis que le permite interpretarlos con el fin de extraer conclusiones y tomar decisiones, sobre las
que construye y comparte argumentos.

En un contexto colectivo de produccion de conocimiento cientifico y tecnoldgico identifica,
aplicay elabora modelos para la solucion de problemas con los que se involucra y busca que
esa solucién redunde en la mejora sostenible del ambiente.
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Competencia en Pensamiento computacional: En este tramo cada estudiante identifica,
analiza y evalla situaciones posibles de abordar con soluciones algoritmicas. Selecciona los
aspectos importantes, la informacién relevante, y las formas de representacién para formular
problemas modelizables, empleando diversas herramientas digitales y estrategias en la reso-
lucién de acuerdo al problema. Reconoce caracteristicas comunes y elabora generalizaciones
y conclusiones a partir de datos e informacion, que procesa y sistematiza con herramientas
digitales adecuadas.

Asume roles diversos, durante la planificacion, aplicacién y revision de estrategias de cons-
truccion colaborativa. Reconoce que los hallazgos son parte de la blsqueda permanente de
soluciones a problemas complejos de la realidad.

Promueve, planifica, crea o modifica respuestas algoritmicas o dispositivos aplicados utilizan-
do la programacién y nuevas tecnologias. Incorpora el desarrollo incremental, la iteracion, y
reutilizacion en la programacion de nuevas soluciones. Construye programas que permiten ser
analizados y comprendidos con facilidad.

Identifica las transformaciones e impactos de la computacion en las personas, la sociedad y
el ambiente, y reflexiona sobre potenciales futuros. Describe, entiende y explica los usos fre-
cuentes de la tecnologia en la vida cotidiana, cémo las redes sociales o la inteligencia artificial.
Evalla sus producciones tecnoldgicas en términos de diversidad de usuarios, aporte a la comu-
nidad e impacto al ambiente.

Competencia Metacognitiva: En este tramo cada estudiante desarrolla de forma autbnoma
su actividad cognitiva integrando sus procesos de aprendizaje en funcion del conocimiento de
si mismo. Reflexiona sobre sus procesos de construccion de su pensamiento y los valora.

Planifica, identifica y justifica las elecciones realizadas en términos de sus estrategias de apren-
dizajey la transferencia de conocimiento a nuevos contextos.

Define, incorpora y construye de forma auténoma estrategias para un aprendizaje permanente
con relacion al contexto o situacion.

Competencia Intrapersonal: En este tramo cada estudiante realiza procesos de reflexidn so-
bre si mismo, de reconocimiento de emociones, deseos e intereses, con el fin de conocer sus
pensamientos, acciones, comprenderse a si mismo y avanzar en el proceso de construir su
identidad en relacion con los otros.

Desarrolla la conciencia y expresa sus emociones y sentimientos a través del cuerpo. Asimismo,
hace uso del movimiento para la obtencién de informacion de su cuerpo y su entorno para la
consecucion de sus objetivos. Atiende y comprende su cuerpo, los procesos de transformacion
y cambios y las manifestaciones corporales.

Desarrolla criterios para la seleccion de la informacion. Se compromete en la blsqueda auto-
noma de un proyecto de vida, con conciencia ética del impacto en él mismoy en el mundo. En-
tiende el aprendizaje como parte integral de su vida. Asume las necesidades de reconstruccién
del proyecto ya creado en funcion de los cambios internos o del entorno.
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Competencia en Iniciativa y orientacion a la accion: En este tramo cada estudiante toma de-
cisiones justificadas y auténomas atendiendo a la evaluacion de situaciones, oportunidades,
riesgos y recursos disponibles, con base en el establecimiento de metas y posibles acciones.

Propone, disefia, desarrolla y forma parte en proyectos que aporten mejoras sostenibles a su
vida personaly social.

Planifica, organiza, y coordina acciones creativas e innovadoras que le permiten interactuar e
influir en el entorno que le rodea como ciudadano que forma parte de la sociedad.

Competencia en Relacion con los otros: En este tramo cada estudiante demuestra ética, de-
sarrolla e interviene asertivamente en sus interacciones y ante situaciones de discriminacion,
promoviendo sentimientos y acciones comunes que favorecen la convivencia.

Muestra y actla con empatia, respeto y valora las singularidades, se enriquece con las coinci-
dencias, las diferencias y complementariedades.

Habilita los diferentes puntos de vista, cuestiona los prejuicios o estereotipos que reproducen
injusticias sociales. Practica una postura de autorreflexion permanente ante sus opiniones res-
pecto al otro. Preserva sus relaciones sociales en procura de la responsabilidad afectiva y el
cuidado mutuo.

Incorpora a sus acciones cotidianas la perspectiva de derechos, reconociendo que requieren
de respeto y proteccién reciproca para la promocién de un estado de bienestar compartido.
Asimismo actla proactivamente en la defensa de sus derechos y con solidaridad frente a situa-
ciones de vulnerabilidad y de desconocimiento de estos.

Competencia en Ciudadania local, global y digital: Al finalizar este tramo, cada estudiante
identifica fendmenos sociales, locales y globales, comprende su interrelacion e interdependen-
ciay se posiciona desde una mirada critica, analitica y reflexiva.

Reconoce y promueve derechos y responsabilidades en diferentes ambitos de participacion
ciudadana. Propone iniciativas y toma decisiones con la finalidad de habilitar espacios de par-
ticipacién que construyan la solidaridad, equidad y justicia social.

En particular, en los espacios digitales de intercambio y produccion participa y promueve su
uso fomentando la innovacién, considerando aspectos éticos.

Utiliza, produce y evalla la informacion digital e integra recursos de forma creativa, critica y
responsable para la transformacion individual y comunitaria.

Analiza, categorizay clasifica relaciones complejas de interaccion e interdependencia en el am-
biente, reconociendo las multiples dimensiones presentes v las relaciones entre los procesos
simultaneos que las subyacen.

A partir de la comprensién del equilibrio dinamico que existe en un medio concreto y las re-
laciones existentes entre la situacién actual del ambiente y su evolucién, establece hipotesis
sobre efectos de las relaciones actuales en la proyeccion de la evolucién.,
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En lo que refiere al ambiente y patrimonio cultural y natural, valora, disfruta y aprovecha co-
participando en su conservacion, recuperacion y mejora con sentido de pertenencia, equidad,
corresponsabilidad y conciencia ecolégica planetaria.

Construye su postura sobre el estilo de desarrollo local en términos de sostenibilidad.
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